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GB Introduction ;

Welcome to the Orisnt Expedicion -
 Mount Everest! The goal of your

expedigion s to climb Mount Everest and

sedrch For the legendary Goldan Sword,
O secret cheosure chat will helpysu™

solve other mysceries and undertoke..

other advensures. Are you ready?!

Crient Expediclon — Maons Eversst
I5 a game Por -2 playsrs,

. DE EinPdhrung
Sillkornmen bei der Orilens Expedu:lﬂn —
. oloune Bveresel Das Ziel surer Expedicion
; Fbea_t-ehl: darinsden Mount Everest zu
- besteigen und das legendire goldene
Schwertzu suchen. Habt Ihr diesen
gehsimen Schocz gefunden, wird er
such dobei helPen, andere Rzl zu
IGsen und weicers Abencsuer zu
bestehen Seid ihr bereis?

Orient Expedicion — Maunt Everest
is: ain Spiel U -2 Spiglern

A

~H Inkrodugtion . »

wl“"’* oS Orient Er:padll_-ln:}n—
ang Euér*esr | Le but de [2xpedicion

: que_ BUNVaS meEnaress de Biire lascension
du Mong Eversss en de recrouver o
b legendaire Epee d'On un orésor cache
¥ ::y:n L& permestra de résoudre d'oucres

Y Tmysteres et de be lancer dans de
i’; nolvelles avenpures Tu es pres 7|

Crient Expedizion — Mont Eversst
“eot un 2 pour-1-2 joueuns.,

Introduzione

Banvenutlall Gnient Expedision -
Mouris Evel restl Loblectivo della bpe:hzmnra
& di sedlare [Everess, dlla ricerca della ™
|€Gaendaria Spada d'Ore, U EesaRo
segreco che G olucera a svelare altri
mister| & ad imbarcara in ruoye e
avventure. Sel pronto?

Crient Expedision — Mounts Everest
e Un gicco per 1 'o 2 gioc atopk

= e I‘H_‘_

I_'ll

T o

NL Introduckie .

Walkom bij Orient Expedicion — Mount
Everess! Hen doel van de expeditie s de
Beklimming von Mouris Everest op zosk
naar hes legendarische Goudsn Zwaard;
de geheime
opgelose en avonsuren beleskd kunnen

Sworden. Ben B er klaap voor?!

Criens Expedtcion — Maunts Eversss

15 een spel vaah 1-2:8peleps;

ES Introduccion
[Bienvenido o Oriens Expedicion — Mouns
Evefiestl El ohigtive de tu expedicicn
es eftalar-2| Bverest y localizar (o
legencapia Espada Dopada, un cesoro
sedretd que e duudara a desvelar
OGRS MiSEerios |y emprendsr ooras
avencuras, iLEscas prepanddo?!

Crienc Expedicion — Mounts Eversst
es un jusgo pard -2 jugadores,

DK Indledning . ¥
Velkommen til Grient B pedicion— Mount
Everest I'l.-1-.'_‘:lau med skspeditionen
er ak besclg&,MGunu £ “og Rinde
det sagnomspundne Gyl reSveerd, en
hemmelig skat, der vil gere dee muligs
For dig ot lese andre mysterier of
opleve andre evencyn Eridu Klor?!
Orient Expedicion = Mount Eversse er

ek spll For -2 peERscnsn

FI Johdanto
Tervesuloo pelaamaan Orienc Expedicion
— Mount Everest -pelldl Tuckimusreskelld §
kilvestdan Mounts Everestc u*.-un::n*ﬂ-lln -
etsimdan legendaarista Hull:{:rnh—khr:m
salaisco, agrrecoa, jonka avulla vais
rockalssa arvoicuksia ja kokea huimia
seikkailujg. Olecko valmis? 7
Qpient Expedicion — Mount Bverest,
on carkolcecou -2 pelaajolle. |
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“SE: ’inteﬁnmg
Vgkemmen cill Oriens Expedicion ¥
— Mounic Beernestl Expedicionsns mal dr’
ost bestiga Mount Everest ech lesa
ePrer dets mysomspunna gullens svdrdse,
el hﬂn;rhg skoot sam kommer ast higlpa
dig @its 1650 andra mysterier och ge”

cdigiin | ondra dvengyn Ar du pedo?]

Orienc Expedicion — Mount Everast
ar gt 3eal Pop -2 Bpalane.

Bem=indo a Srienc Expadicion — Mornize
Bierestel O objectivo da sudeipedicao
conslsce emeestalar o Manse Evereste
e prgeyrar @ legendorio Espadd Dourada: &
LT b&snunn%ﬂr&m que e ird ajudar o
a resolver outbros misterios e a
empreender cuLEMas OVeREUMOS,
Estas preparadail
Cplen: Expﬂdll:l-::-n — Monte Everesce |
& um jogo paralad |n:::gn;::c:1-:}r-=-5 -

: I. -T ‘wudur,&h:::

GR Etoovwyn -

Kakwe oploats oto Orient Expedition -
Mount Everest! O grdyoc tou HU'g”I']"I."I.i}L'I
oac elval viawvepeite oto COpoc ERepeot
Kol va avalnInosTe Jo Bpulike Xpuoo
Zmadi, gvay pulikse Bnoaupt o omoloc 8a
oag Bongrjoel va AlosTe 'E:,hl.h-::uu'-: yplipous
Kol o TTROXWRN0ETE Kal 08 aAha Kuv iy La,
Elots etowpoil’

Tao Crient Expedition - Mount Everest
elv ol eva sy i vio 1-2 matkTec:

JP RO :
T&MIE?J—E'I:?:"FI&J:T:L‘E Karr;
W) FmERRE. TALZRU~ASoTERD
SOMBRLINECETY. CONEFTANSSHS
OEERS D s D, foRRICT vl T T
fud, Ak, EEELLTEN?

[ AQERU—Z -2 vEl R1ANS2
A TRAES—IF,

CN B4

SURE AN - B SRR -
WA MRBLRBNRE, FREETNSE
. KE—HWSN . TCLFRERER

EE) BTREER. AT |
SRR BERAR ER12 AR

L

KR 43
PalpE B8 - W AE MY 24 HiE -
BEHELICH 0l 282 SHe= fHdgAE M
H &ehoid S42 §=zE e el
a3 0] ZEE tci=0| MolE HaEE
SRS CHE DR ARE - RITK 55
= QLI ERE FHw &H5 AU
"QRIME Ee - HAAE M2 12 IR
]I‘él'HLlEI

a®

= }
i
- :
- - i - |

| Sl C o, nowuim przggndc}m .
Ezg jestes gorow?! '

."l

F:I..I Beenetine
HoBpo noManosdTe 8 BOTTOUHYK _
FHENed UMD — ropa-Seepecrllent RIS
SHCME4 MUK - NOOHATEEA HO FOPY . Seeps
M HONTH TOM ASreHAARHEIN Ec}nc:m:-ﬁ[_ME'-r.
TOWMHC TEEHHOR CORPOBHILE, HOTORDE
AOMOHET TEDE pO3rTU0Ts APYrNE TORHEL 1
MEecnoneTs AR Urke SnacrocTH, Tel rotoesk §
BOCTOHHOR SHCAEANUAA — ropa JEepeirs
— Wrpd APeLHO3HOYeHd 4na 1-2 UrpOHOEsS

PL Wprowodzenie

Wu:-::rng na driensalne| ‘.ﬁ.gpr\ﬂﬂ%
Mons Everess! Celem Twme}wg iy
jest wepiecie sie o szozytgory Mougs. o
Everest |.odnalezignie legendarnggo

Zlgkeao Mieczo, cajemniczedo ska rw-j .
kbary pozwoll Cl rozwiklas Inne cajgmn

“Orent Expedition — Mount Everest
przeznaczona jest dlo 1=2 gnoczy.

CZ " Wved
\ibejbe na oriencalni expedic C-|*|r:ru-
Expeadicion — Mouns Everest! Cilem
cebo expedics e wylezs na vrchol
Mouric Everest a najis-legendarni '
zlaGl Mes - Gajng poklad, kbery vam
pomiEe yyresis [ing zahody o prozic dalsf
dobrodruzscl. Jsbe priprovent yyrozic?

Orient Expedision = Molnt Bvere st
le hra pro jednohe az.dva hrace. . v

: "':-. ;

SK Uved
Vicgize na oriencdlng) expedicil l:]r'feru;
Expedicion — Mount Everestl Cielom
tajto expedicie je vuliezt na vrchol
Mount Everest o ndjst legendarny
zl::nl:g mec - sajnyg pﬂhlud ko vam
pomoze vyriesit ine zahady a zazit
duldle dobrodrizscva,
Ste PAripraveni vyrazis?

Qriens Expedicion — Mouns Everest
e hra pre jedneho az dvoch hracow,

HU Jabeklsiras : TR
Udvézliink oz Orisnt E:;peqmmn = Maunu
Ever*ﬁsﬁfﬂcektﬂnl Expedicionk celjo. hogy
megmosszuk o vilag cecejes, o Moung,
Everestes, s racaldlunk a legendas
Arany Kordra. Ez a citkos Kincs
segicseqinkre |esz szamtalan rejsely
magPejcesebean, &5 cengernyl kaland
acglesebern. Felkeszlloal?

Orient Expedition — Mouric Everest
— [acek 1-2 szemely szdmana:

N




GB Arrange the board sechidns and cards:
as llustrated. Place the LEGO® modelswhers
indicated, and the icems (89, the binoculars)
. 6n any of Ehe squares marked with o cross.
C‘hu]hang& cards /N and kem cards f

sails of challengess and items, and
shobild B placed Foce Up, 50 all players can
PEFED Bo Ehem, |

'I-I 1-'

DE Opdnet dis Bretoteile und Karten soan,
* wie es hier beschrieben wird. Stelt die LEGC
o Madelle auf das*dakir vergesehens Feld.
Die Gegenskinde llz.E| dds Fernglasl-sind
auf-den Kreufen zd plulszrerw:n
Aubgabenkarten /& und
Gegenstandskarten r.q enthalben
[MPormationen (ker dieglnzelnen Aurgoben
und Gegensténde. Llegt diese mitdap |
Vorderseite nach ober auf dos Brebt,
50 dq;?}?:dér Spleler sie sehen kann.

-

FR Place les parbiss composant le plabeau
eb les cartes comme indigque en llustration,
Flace les modéles LEGO" aux emplacements
indiqueset les objgts ipor sxemple les
|lumelles) sur Rlimperte quel carreé margus
dune crolx, .

Les cartes defi /N et les cortes chjgt

4 Pournissent des details sur les
rents defls ek objats, ebelles dovent

- EEPE placees Pace avarnl vers le haut

(découvertes), de Foshn gue bous les
jousUrs puissent |es voin

IT Disponli l& varie sezioni del giocoe le
carte nel modo llustroto. Posiziona | modelli
LEGD" nel puntl indleak! e vl oggettl come
|| binccole, su gualsiasi casella contrassegnata
ca una croce. _

Le corte sPida /M e le carte oggetto 1.
Forniscono | particolar dells sPide = dei var
-oggettl & vanno posizionate rivolte allis,

in mode ehe Bubd | glecator] possang o

PE:IW'I riferimentbo

* spillerne kan se dems

ML Rongschik het bord en de kaarten

als oangegeven op de bekening. Pladts

de modellen woor aangegeven, en leg

de voorwerpen (bv. de verrekiker] ap

met sen kruls gemerktce veldean,
Opdrachbkaarten ﬁhen voorwerpkagrten

H geven details sver opdrachten en

voorwerpen. Ze worden meb de lessbare
zHde bovenop heb bord geploatst

ES Ordenc los zecclones del cablera y los

- Pichog coma indica lo llustracidn Colaca los

modelos LEGD® en loe lugares Indicados, Ins

articulos (pei; los: ﬁﬁ.‘!’hﬁl}h},ﬂsﬁ encuclguisr

cuadro marcddo conund e

Las Fichas de retos /Koy los Pichosds
arGicules 4 ofrecef detalles de los retas
y de los arGiculos ydeben calocarss con &l
Frente hacla arnba, para que Godos los
jugodores pusdan consultarias,

DK Ops6ll breebzsekEionerne og korbene
som vist. Placer LEGD* mdellerne som amvist,
og anbring genstandens (Reks, kikkerten) pa

 de Pelser der er markerst med et kryds.

UdPordringskortens: K o
genstandskortens | Indeh-:nlder*
detolierede oplysningsr om henholdsvis
udPordringerne o genﬁtﬂ noene og bar
placeres med Farsiden Epﬂﬂﬂ,m talle

‘S8E Ordno spelplanen och

FI Asstopeliloudan osab o korbis kuvan -
peolbbamallo Bavalla, Aseta LEGS® mallis
riille varactuihin paikkalhin jo esineet
tesim. kitkarit) rastilla merkistyibin
ruuEihin. :

TE.hElfw-:I korbelssa |c:| esinekorbelssa

!.F on beRtaviin }u Esineisiin liGEQWia Eistoja
KorGit asetcataon laudalle
oikelnpdin kalkkien ndkyville.
pEen sd som
bilden visan Placera I.EGG"M;I:IEIIEPHQ enligh
anvisningsn och Pmr-amu{&ﬁ kikaren)
pa ragorT oV c.’erub:m som dn ﬂr‘ker‘udﬁ mied
ebt Kryss: «

Usmaningskers /& och Féremalskort: *,.:i
beskriver ubmaningar och Péremal, uch ska
ligga med Framsidan uppdt sé abt bada -
spelarna kan se dem,

L

FT Dispoe as secgies do Gabuleiro

£ 05 gartees conForme llustraco.

Coloco os modelos LEGO® onde Indicada,

& 03 objeckbos tcgm{: por exemplo, 08
binccules) emigualguer dos quadrades. .
assinalados cony Ui Cruz.

Os carbies de desairio /K e cartoes
cle cbjgcto |9 mostram pormenores
de des:':FIi:;:E jf:::l:m. e deverdo ser
colocados com ctPcm& virada para cima,
poird Gue l:adﬂs nfq:g{:dﬂres g5
pussc:mgunhull:g&c
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GR ZTNOTE T4 KOUPAFI] Toy TAUTTAD Kal Tio
KAPTES OIS Ko IEETOL TOTIOHETHITE TIS

pryoupeg LEGOY dmou unadeikvOeTal, Kat Ta ¥

AVTIKELPEVA (LY. T KLAAL1a) 38 OTeoSnmoTE
QTS TA TETRAY WD EXOUy TO 0T IASL Tou
aTau@a,

Ot Hfamsq |5-:nm|m-::u:1q __hh:-:u Ol KORTES
AU TIREL ey MOpEy ol AETITOUE DELES

¥
-:J:{ﬂw:d HE TG Bjmuﬂcl[a-:: KOl TO GeTIKEEwd,

KOl 80 MRETEL va TAMORETOTAL I8 Trw Ggim
TOUS OTRAEVT TROS T0 EMGvD, ETOL WATE
GAOLOL TIAIKTES wa ProEoly va TIS BAETOUY,

Jp m—Ftn%mmut. BicTHa
ntumr'-—:--#aw - -t
OF 4 FAEXEDRDETE (DD EKE

5 AFS AR TRVEEA) CRNET,

Folbvy p—F R ePrran—t L

TR, F oL v EPL T LONNSRNTL
Y. H— i WM S &SRR LT
LT <,

L

e i
I'-rh-l.'l.l.'l-

CN 2 S REBEARF FEENoT. A
R INOT R RS AR TR TR E
A XS HAE.

iR N AR ) 14 SRR T
Hg_g-'g ELHR, Hi#nER

KB BCof 3iC8 DM Yol fEeLch 450”
CEE AAE Fof w1 OL M [0: 40y 2
&7 TAS AFZISO meLICH
=ASE N S ooR IS LimER
ol ololelol CHe Ehalet LiS@ 3D
Hill 87145 25 3 4 2R 4o HE
== F010F UL

éu POcnonomn Y4ACcTHY NIRoBo o Nona
W KAPTOMKIW, KOK NOHO3OHO HO Py cyHRe,
HeTaHoBY Mogenn LEGD (Tam, rae cHK
HOpWCoBAHE!, O NRPSAMET bl (HORRUMER,
BUHOHME) - Ha nobom Wa HEIEI..-'_'I]I:I'I:]TMH-:]E
OTIEHEHHBIX HEE CTUHOM,

Hep oYkl o c-nue:H::-c:Tnmm _J!‘_L W HOPTOYHA
C MpSAMETOMN || ::-::..:pepl-H-::T cEEdeHNA o
DNOCHoCTAY W m.e..qme-r-:.ht
W HUHHO NONOHKUT b TMUEB0N CToRoHDH
BEEEX, 4TobL BoS UrpoHK MO BUAETH,
4TQ HA HUx WaobpateHa

\ szezegdlowychn

WX Ee.ﬂ;ﬂwﬁ dastidesek a piipravie

PL Ukdzelementy plonszy oraz karby Gak,
jok presdscawions na rysunku, Umniessd modele
LEGO® na wskazanych misjscach, a presdmioty
tna przykiod lorpetks) na dowolnym polu
oznaczonym krzyzykism.

Karty praygacd ‘_!3 oradkarcy
presdmiotdw k.9 dostarczaja |
armacj o temat zadarn
orcz presdmiotdw | powinny byc ukiadans
Erescig do gdny. aby wszysey gracze mogll
ndl nie spcur*zﬂ-j

karty podle cbrazku, Umistéte model

LEGO* nasva mista. ﬂ-._zmlste'tﬁ'ipmdmew
(napf. dalekohled) na llbovolné n:tvmrech'-..'
oZnacens kfzkem.

Karty = ukoly N a karty s pfedméty

_L_i obsahujl podrobngé infermace cdanych
ukolech a predmetech a mély by se pokladat
popsanou stranou nahoru.aky na ng videli

vsichrl hracl

=g "ﬁtmm

SK Zostavte castl hrace] tabule a pripravie
karty polla cbrézku, Umisstnite modely
LEGD® na uréené miesta. Rozmisstnite
predmety (napr. dalekohlad) na
lubovalne Stvardeky cznacene krizikom.
Karty s ulohaml A & karty
s predmetmi § j Tﬂahuju pocrobng
informacie o :_T"n]:'ch ulohagh a
predmetoch a mall by sa klast e
pcplsanmf stranou hare, alr:uy ma -

ne videli vaatel hradl,

sk ppamrermia o el
tetige & F':ﬂrtyﬂkat T

‘a rajzon Iétﬁﬁt& r'nc:dun Hah;ez::T Er.

a LEGO" flgurak-.":‘l’fﬂ jglzett terilets,

a targyakat (pl a tavcstuet) a kerﬂs-:gte] =

(X7 Elah negyzetek egyikére. -
Az akcickartyakat K es'a targyat

jelBld kartyakat rrd mindig telils

forditva helyezd €[ mivel azbk TEII'[ﬂlﬂ'IE.L.-;EIP-.

a kihivagokra €3 a targyaa vonatkozd

reszletekat, -:'II'I'rE|1_,'-ErHEt rrirchet

jatekosnak ismemie kell,
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L

EE Select which hera yau want to be and

sake che aoppropriote cahd, are tche
i ﬂddES" apd you should arm each of
" hem wich an igem.
DE wahle dir sinen Helden und dis
entsprachends Karce aus. irrd
die "Bdsewichoe'. Gib jeder der Figuren
sinen Gegenscand. ;

FR Choisis qu&l NEros Gu veux ebre 5
|prends o carte carresgondante Y sorc
les ‘mecha ||:5 et tu dals armer ehacun

-_ﬁ mm‘ avec un ohjes

IT Cecidi quale eroe vudgiessere e prendi
la carta cur'|ﬂ|s;:t:|nd|=nlzu= le Pigure
rﬂppT‘EEE-nl:l.’:lnD.I ‘cackivl’ e closcung

digssi va armaosg dl un oggetts,
& .

ML Kies welke heldge wilt zijn en neem

q de hijhorends kaars. 0 zijn de "bosven”,
die elk met esn voorwerp bewapend
oEcen wopden,

¥
- 4 I ,ES Belectiona el heroe qgue e guszania
3 seryelige o |—|t:hc1 correspondience, 0
‘E sondosmalos’, y debes proporcionaries
' " un arciculo o cada une de sllos,

Eag det relevante karts, er "skupkens’,
og du skal ogsd udseyre fver af dem mead
e genssand.

o A

e

il TN
e et

DE Veelg, hvemn af helcens du vil veene, oG

g

L .Egﬂm-r T

FI Valicse haluamgsi sankarihahme jo

siitien lisegue koreel, Y ovas ‘roiscoja’,
j1 sinun sules varussoo J::-l-;r::lnen niissa
|c:-II-::1klr| esineelld.

SE vdlj vilken Ritlce du vill vara och ta
riEE kore, ér "skbrkarna® och var och
2 av der_p sko utrussos med ecc Pdremal.

PT Escolhe qual 2 o heral que precendss
ser e resifo o cartao adequado.

As €Y =00 os 'bondidos’ e deveras armar

codda um deles com um objgceo,

GR EmAsETe To pohoTeliipwo ool

HeAETe KOl MARTE TNY AvTIOTOWXN KApTa.
O €Y elvar ot “kakol”, kat Ba Tpénet va
OMALTETE TNV KoBZla |2 eva avTLkElpevo,

JP mitbiic—O—280, 00— FERG
7. {) & s ¥ ENENOBEICTA
FAEIDSRTRES UELES,

CN B BRN S EAR, RN
Q252 EIRETIBEI-HEE.

R Soi= BEE we0 Kot Hc
&= "SHat* OID! GIEiME Of S4F |
20 3 ooies siUb 2= gof wlich

RU Buifepn, Hem M3 repoes Tei XO04S Wb
BbITh, M BOABMM COOTEETCTELKILLKD

HapTodky, @) - 3T “ancden’, 1 T ACTHEH

BOOPLHNTE HOMACORD 13 HUX HORMM-HHBULE
MRSLMETOM, . '

PL R-*.fgbleﬂi: bohatera, kedrym chcial bys
byc i wez cdpowisdnia karze. GO
idczyncy; powinlenes kazdemu z nich
preydzislic jokis preedmict.

CZ Vyberce s sveho hrdinu a vezmeate
odpovidajici karcu, % jsau zaporne
postavy (bakzvani podeughove’l o
kazdeho z nich byste méll viyz bpajit
predmeten.

SK Vyberte si sucﬂh'ﬁﬁw nu o vezmise
E'det:".'ﬁd{imcu Karou. SU ZQpOrne
postavy (bakevon! zlgsynovia') akazdsho
z nich bH ste mall vg;bmul: predmesom.

HU valassz magadnak host,

a8 hozzatarozo karnyaval egyetemben,

A Jdoneszokat” e stesiti meg.
Mindegyiket feqyverezd fel’ a megfeleld

targgyal.

G

E".'

4 ’
B fc:-u]"- adventure scar .|‘|E‘-I"'-"I Flaee

ihg zu sehen st
losgehen!

¥ aw - #
FR - Ploce les haros e |eg
mechanss comme Indique en illuscracion,

Et maintenant. en noute vars [avencurs |

T Disponl gl ercl e i "caceivi® nel modao
Hussrass. Ora inlzia o cua avwenguarall

NL ' Floats de helden enboeven
als aangegeven apde tekening.
l. Het avoncuur beglﬂt Figr

P R L F ORI R
7 :
i
il
)
=
o
el
|
o
0
o
=
®
=
Ly
L

ES E::Ic:n:u:l los heéroes | los malos Bl VL
sequn se indica,
Aquiicomierzd tu avenbural

DK Anbring helcene og skurkens som vist,
Dit evencyr kan begynds!

FI Aseoa sankapis ja roiscos Kuvan
ssoicbamdlla cavalka, Seikkailu vol alkoal

SE Sedll upp hidlearna ocly
shurkarna som pa bilden.
Har barjar dventyret!

PT Colocaps hendis e o bandidos
sonPorme flussraco:
A BUG CMENEUN comeca agul

GR TonoHenots Toug Tpwec
l KO TOUS KaKoUg oftwg etkoviteTal,
H nepingéteLn aac E,Etl{l'u'ﬂ £ |

JP &®, EROEEOTY |
BOE I, - BNEERLET.

‘cuﬁﬂmﬁ!ﬂﬁtmﬂi. .
TR |

K @B AEE NI &0 BalD. SRR X
L =we A=EUCH

L

RU Pacgroee reposs u anﬁngﬁa
I HOH HG'Hﬂ-EEIHD Ho pw:gHHn
' Jneck Hﬂ'—JL1HI:ZJE'I‘I‘C!'H T B nFJHHJ'IIﬂ'—F‘Hl-IEl

il PL Ustaw bohaterdw | gloczyncow
cak, jak pokdzang na Fysunk.
'. W Bym miejscu 2aGzyno sie preygodal

I CZ Rozmisteee hrding
a padouchy podie u::brﬂL )
Vigse dobrodruzseyl prave zacdingt

' SK Rozmiessnige ipdinoy -
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M L Tl de SMNELHEIDS- Pactor van ‘l;-.-

o held op bij de waards van j& 'l.l'mr'p

GB Add your herc's EPEED Poctar bo the
dice roll when'maving across the board.

DE Zdhle den GESCHWINDIGKEITS"Wert
deines Helden und dis gewiirFelbe Zahl
zusammen unt ziehe entsprechend

viels Felder vorwdnts,

FR Ajoute |e Poctbeur VITESSE de Gon heros
ol chiFfre indigue por e de eo deplacs-tal
dautanttsur ke platsau,

= Peap sp::,.-l:ur'lzl sl psreorss, ﬁgglhng1
il Pettiore VELOGITA del bua arce al
; punteggio del dado,
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m& de dobbelstesen. 4

ES ‘Surma | Pagtar VELQCIDAD de bu hénos
al nimero que haya salide sn 2l dads pard
desplezarte por el coblero;

DK Tilfej din helts HASTIGHED til
terningekaste &, nar du beveegsen
dig hen over brosbtet, 9

Fl Listd sankarisi:MOPEUS-luku K
ﬂrp::ll-:uul:lc:n luks mcin ja siicry \
pelilaudallo ebesnpdin tulakssksi
saamasi lukeman verran,
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CZ- K hozeremu Eislu na kostee.
pripotcece rychlost vaseho hircling o
pak ha posulite o vysledny poces policel.

'SK_K hodenemu cislu na kocke
pripotitajce rgchlost vashe hrdinu
a potom ho posunce o yysledny
poces policok: _
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FGI*EI;:II‘ICI Geluk, Susrce,
Held. Dnnl Tur Sorte,

Szerencse

- Qi

L] a5
. :EF:IEEd uEE!:hw%nd@hp]c
; ot
iy B ielocidad,

- Hastighed, Nopeus,

* Hastlghet, Velogidade,
Tayutnto, Zpe—§K, 8L,

ul.

Hg-; filssrs. Ruchloss,
GO rsasag

Sorength, KroPs,
Force, Forza, Krachis,
Fuerza, Scyrks, Volmd,
Btyrka, Forco, Auvaun,
1, hE, B, Cuna, Sila,

Slla, sita, Erd

GB lkem cards shdw how much che Ibems
add o the hera's original luck, speed ap
strength Factors, :

- DE Gegenstandskarteén zeigen an,
.LJrTJ yie vigle Punkee die Geganscdnde
CEEERTSINCK S Geschwindigkeiss- oder
Hrt]rlmrer*u des Helden epgdanzen.

FR lescorces -!::-b|-1|— Indiquents de quel

© chifpre les diRPerents objess augrmensent
e Pocteurs derigine du heros (charice,
Vicesse et Force)

: it
IT Le carte oggetto mostrana il grado
di poterziomenco dei Fattord Porbund,

t"‘rel-::-::u:c: o Forzo dellepoe conseguito

con | varl oggess,

NL De voorwerpkaarten consn hosves|
de weSirwerpen aan het geluk, de snelhsid
waF de kracht van jg held cosvosgen,

ES Laos PFichos de articulos muss&ran o
que se anadsn a o8 Foccores oniginales
de suerte; velocidod y Puerza del héroe.
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Lucks Slick, Chancey
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A

& &, CHopoCTE, E-.v_g Bkoss,

*'ﬁsmmmnmt

542 %2 Y ~; |

DK Genstandskortene vise

_ n:hvar meges

genstandens leegger Gl helcens

oprindslige held, hoscighed eller scyrke,
. ¥

FI Esinekorbeisba nakyy, micen paljon

_esinest lisdavac sonkarin alkupe raissd

orned, NoPeUsEs ol volmaa

SE Foremalskort visar hur myckst
Féremales dkar hjglcens ursprunglica
tur-, hastighets- eller sbyrkefakcor

PT Oscarkées de objecbo mascram
QUANED & que s objectos aumentam os
Factores apigingdis de sorte, velocidads

ou Porca do heprsl. ¥
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GR Oi KAPTEG nvnxalpﬂmv selyvauy 1o
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KON JIENE: RS Y, & T= 0w
0l Cifr <= 2= QOIS 3} HAIELICE

AU HaproudW c npeoMeTaMi noBo3ssaoT
CHOABHD OYHCE MOMHD Lo000ENTE H
HO4OABHTMY RTORY HADHH, CHOPOCTH
HAW SHAbl HEHOTO-TO repnﬁ.

lle punksow dodajeseafy pezedmiot:
do poczackowych wsmlcﬁ;nmhow
szczescia, szybkosc lubsily naszega
bohacera, ’1.

CZ Korby s predméty ukazuji &isly, kalik
dalsiho seescl, rychlasti neba sily dodavaji i
predmety vasim hrdinum, '

SK Korty s predmebtmi ukazuju Cislo, l
kolke dalsieho Stassia, ryshlosti alebo

 &ily dodavalo predmesy vasim hrdinom. i

HU A targyat jeldls karbyakon sincessik |
Pel, hogy mernyic adhacsz hioz=a o hdshd i
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eredet] szerenose-, guyonsasag-
mgg S rh- thmmhmz 2.
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GB Hint; Jewels do not hc}_E:'c:ln iGem card,
ky_ll: can help you win Ehe garne!
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DE Hinweis: Flir die Edelsteins gibt
es KeireGegenstandskarte, Aber

-sle kénmen dir brotzdem dabei helfan,

dds Spiel zu gewinnen!
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FR Abtention ;i nexiste pas de carbes
abje b pour les bijc::ug,_,_m-::is ils peUvents
capendant Ghider G gagner la partie |
IT  Suggerimente: | gicielli nor hanna e
Una carta oggetbo, Mo possons

" ailbgrEi a vincersl
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helpen te wirnen!

' ES Consejo: iLas joyas no bienen Richo

de articule, pero Be ayudan a ganar
DK Bemoerk: juvelerne harikke roget
genstandskors, men de kan hjeslpe dig
mec ab vinde spillet!

'Fi "H"|F1}i* Jalokivilld el ole esinskortoia,
'_rnul:l;::: voit piiden ayvulla Yoictan pelin

SE Tip::JLN&I&F har inge: Fapemalskor:
men kan hjdlpa dig akE vinng speletl

PT Sugeskbao : As joios ndc possiem
Umi corbds de abjecto, mas podem
ajudar-te a garhar o jogol

GR YnodelEn: Ta meTpddia Sy £x oy

KARTO QvTIKEIMEVOL, @AAd umopody va :
gag Bangnoouy va KEpdilosTs To mag vist! 3
JP b SRICEPALTL h— D EiAL,
F—LICISOIIRCTERY |

CN i+ SRR R RhR R
KR "
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OIN BEBRSEE EF 4 UOLIDH .

RU Coset: Jnm AparodeHHocTEl HeT

OTAENEHON HIPTOYHN © NpeaMeTal, :
HQ OHIK MOTYT Namalb Tebe selurpaTEL

PL Wskozowka: H.lﬂ]l'l-"‘-t} nie-posiadaja kart - =
prasdmictow, ale pomoga Ci
wygracigre!

CZ Tip: Drahokamy Hemqji svall kartu,
ale mohet vam pameci vyhrat hrdl =

=

SK Tip: Dmh:::k:::rr‘rg pErnail svoju kaesu,
ale mazu vam ;:ﬂlﬂu:‘:t:lz wiyhrat hinul
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NL Als je op een voorwerp Ic::rldl:r.
kur & het oppakken. Daarmes i5.Je Beurs
\ v-::nrtmj, Je mag niss meer voorwerpen
d .. houden dan je kunt drdgen — ce veel
GB P you reach an icem, you can pick voorwerpen becekens d-:::ll.‘:-]E! iets
6 up. This will end your curn. You can of e ek I:Z:IC.'|'|I:E'P|I:]I:E'F'|
course only keep what you can canry —
GO0 many isems means that sometching
has co be ek behind. %

ES Sl alcanzas un arsiculs, lo puedes
recogen Este pondrd Fing U surmo.
Claro que solo'podras quedarce con
JDE Wenn du auP ein Feld mit einem

Gegenstond kemmss: kannst du thn - cendras que dejar algunes acras.

micnehmen. Dann jst der nachsse Spisler N v

arn der Reihe. Nacinlish kannss du michs DK Hver gang du nar Brem il e

mehr '.:I‘E‘QE‘I'I.JE'UﬂdF" micrehmen, als genscand, kon du samle den op. Hyis du

idlu op =an du zu vigls pdet, en det ikke lcengepadintun

mg% usst du einen m"%f'ﬁﬂﬂn selvialgelid kun b%hc:lde det;
EUPUCHG’E‘E‘:&F‘I du kon beere — hwis du har Por mange
; genscands, kamdu kun samle nye sing op,
FR Cuand cu asseins un objes, Gu peis ) hvis du efserloder noget andet.
le prendre. CEla achigve con coun
MNaturellemsne, tu ne peux garderqus FI
08 gue Bl peux porcen —-§l B as Erop poimia sen loudalsa; Samalla paaccyy
debjets, cu daisen abandonngr un, pelivusrosi. Ex clecenkian yoi l=ele
A ; UsEampia esineind kuir volk-kancod

IT Se Giimbots in un 9ggesto, puol = jos poimit likao esinaisd, joudus 3
I"UCE:GQllEF‘lD ma cosl Pacendo dovral jaEsdmadn nilssd ]r.:!nh'.un pois, f‘-r: =
passare la mano, Nacuralmence, puo . '
keneregolo ¢id che njesclo porars; SE Om du hamnar pﬂ etk PéremdalBar du s
se roccogli croppl oggestl, dovial plocka upp dec, Sedan én det den andre
mbbundﬁﬁmr'nb qualeuno, 5 spelopens sur Du kan nacurligevis Bara
geharﬁaaa micket som du kan bidra ~ %
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PT  Se alcangares um objecso, podes
apanha-lo. 160 ra cerminar a cud

vez Claro que sa podes quardd® o que
consegues cransporcar - demaskidos
objecros significam gue tens que deiar
alduns para Gras.

GR. Edv ¢TageTts o Eva avTikelpevo,
|lTIIEI.'[]E['IZE.’u'I1 10 mapeTe. E10l meEpva ul
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|mu-::| AuTa Mou UMoRELTE Vo KauBaldaTe -
edv gYETE mapa oAKR uﬂmsiuwu J.'a,:tm
omalvel 671 KATLBa ] T[FIE:T[EL VL CpTOETE.

JP :ﬁnm::ranrﬁraﬂﬁat, FDFA
FHEFIEANDC LHTRRY, o7 BOAIEE
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- magaddal vinni. *.tﬂ|l:;l.r'|"|||: ecetleg bet kel

PL Kiedy dojdzlesz do jaklegos
F}r'z'edmlf:-l:u ‘ozesz go podnigsc,
Mo sym zokonczy sie Twojo sura.
Oczywiscle mozesz zachowac tylke
iyl pPat—:-drm{ﬂ:-:ﬁw ile zdolosz uriesc
— posiodanie zbyb duze] jlosc
preedmiozow 0znacza, 2e kborys

z nlch brzeba zostawis.

CZ Pokud dorazice k predmécu, £
mzete si hovzic Tim ukgnéite svuj cah,

L sebe muzete mit snmﬂzrﬁlme poLEs o,
co un-mtm pokud mdbe prii$mnoho
predmael, éteho se bLII';‘IE‘I:e miises:
zbﬂﬂu -

néﬂa Pr":Et'_‘;il‘l:'!E!’tu I
?‘I‘gmhzddmmh;ﬁ svolibal

ﬁ:;a B 1 F
sebe mozete mak samozrejmea 12f &
unesmnn - ak maece prilis vel p_"
niecolia za budece musiet zhawits,

HU Amikor egy cargyas Earcalmozo
mazr::r*ﬂ* ersz oz oot caldlhase cargy
o tied H::lpd Pl guorsapt Moss a masik
jacekoson a sof Termeszenesen ce
déncdd el, hogy mit viszel magaddal,

Ha eguszerre cll sok cargyas sserecnsl

hogynod. mers fem .brr-:::d ell {




IT  DovraloPfrontare molte
sRide durants questa aveencural

ML Er moeten Flink wob opdrachcen
worden vibgevoerd cijdens & cochi]
ES [Tendrds gue afronsar muchos
PELOS SN U avensural

= g

GB There dare many chalenges to Face
during your advencurs)

DK Duwil 560 cverPor mangs
udRardringsr T lebet af dic eventsyr!

" DE Wihrend deiner Absnteusrrelse gils FI Yeikkaily sisélsdd runsacssi
es zahlrelche Aufgaben zu Bewdilsigen erilaisio I::&hl:c:m:tll - v

X = * T
FR Tu devras Foire Pace & de nomibre ux
deris au Fil de ses aventures |

SE Du kommer ast stéca e{m:: mc:mq[:.
usmaningar undsre -:}UEF\‘I:I:H‘E-El

‘ L1
r sy

! a

PT Existem rruull:ﬂ!*ﬁl?ﬁﬁﬁpa a enPrencar
durance o cud avencural ™t -

GR Yrapyouy nodAeg dokipaciss oy
Bl :{pemm_‘rai VO ayTipeTwTiosTs KaTa
Y MeEpeETela gag!

JP MMTRECZADT ¢ LA TEMSHITOY
V!

N FMidR BAEHESHE |
‘KR Sl s BE) e S meial
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|
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- . 5 J_'_f y
RU Bo spema 37000 OpMHAKHSEHWA 7208 .
MRMEETCA BCTRETHTRC A CO MHOC M '
O NS HOCTAMIN |

PL Podczas swolch przygod bedziess
musial sEawic SOk wislu wyzwaniom!
=

CZ Behem celeho debrodruzstyi norgzice:
e -r"nn-::-Hs:: dilich ukalil

SK Pocas -::E:Iﬁh-:u :;h::br'-::d KE lza‘tvc:rbudcf:ﬂ
musiet vyriesit vela mensich uloh!

HU Sok-sok akciss kell végrehajbanad
kialondjaid seran!
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It Entra nel sempio qui

. SK Tadialbo vojdets do Chramiu
HU |c5 l2p] be @ cemplomba ¢

GB Access che plane hers
DE Flugzeug hier besceigen
FR Accés a l'avion

IT Encrd nelfaerso qui

NL Stap hierinhes vliegeuig
ES Accede al avicn agqui

DK Fa adgang il Ryt hep
FI Lencokonsen sisbdnkayni
SE Har gar dulin | Flygplanes
PT Acedg aqui ao aviao

Edw npsofidon gto
QEQOTAIVO

JP ;_:..#E!E!Lmﬂﬂ .

CN. fEhid e SN MEImR |
KR Hdo|= 7h= BE

RU " Bxop s @amoneT - 3fech

PL Wsigdz do samolotu .
WG Hefscu

Tudipjdete k lesodiu

Tadialee pridece k liecadlu
Iot szallj e o repllége ple

O
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GB: Oneein Ghe Temple oF Mount Evérest,

che dice isn'c reguirad, Mdve baa hew
challenge after gach Eurn — P Yol are
successPul, oF course! :
DE Scbald du im Tempel des Mount
Everest angekommen bisk, brauchss
du keinen WiirBal mehn Jedes Mal, wenn
du an der Reilie bist, kannse du eine neue
AuPgaobe annghmen. Macirlich nur wenn

. du dig vorherige bestanden hasc!

cZ

SK
HU

FR Une fois dans |2 cemple du Mont
Eyverest, e de nest plus nécessaire,
Passe & un nouveau defi & lg Fin de
chague v,:n:::._m — 5 b aS Peussi & relewer
le precadens, nasurelle ment |
WAL iR
'ﬂ’ “ Una volta PaEggiunGco. IlTempu:n ’
dellEveress mon avhai pil bisogne
) del dado. Possaad unalora skida
dopo ciascun burno, ma solo 5e- hai
Sllccesst, owiamente|

GB Access the cemple here
DE empelzugﬂngluep
Cestl bemple

T
)

NL Ga hier de tempel binnen
ES Accedes ol cemplo aqul
DK .Fo adgang cil cemples her
FI Temppelin sisdankaynti
SE Har gorduinicemples

PT Acede aquico semplo ML In de Tempel van Moune Brerest

i ; : heb je de dobkelsteen nies Rodig
GR Edw mpooPaon ato vao Ga Na elke beurc noar ean fisuwe

JP CEpERTSATEY opdracht — als j& dé vorige goed
CN i 3 AR uicgevoerd hebi enminsss|
KR AMisz 7l= B2 - : i

RU Bxog e xpam - 3gece ES Unavezqueestesen el Templogel
PL ‘Weldz do swigtyni Everest, no necesicas 2 dodo. Pasa al

S B migsolr g
. iguisnce reto despues de coda l:LIF‘I,'IE..'I
Gz Tudy vejdsce da Chramu - isi alednzas tu objetivol

i

T

q L
; el

e

il

DK Mar du nar Prem il Temples pa

Mount Everest, skal du iklke lengere
ehuge cernihgen. | stedet-beveagen

du dig blot hen Gl &n ny udrardring,
FvelrQang dec e din tur — Forudsat
selPalgelig ot du hartklaret deg
Porrige udPordring,

¥

¥

Fl. Kun olet padassys Mounc Everessin
sermppelin arpakuutiota i endad tanvita:
Viais siirbyd jokaisella vuarallasi uutesn
GERGOVAEN — 05 ONNistuUiE ratkaisemaoon
edellisel Gehbavan!  «

SE Nar du vél kommit Eill Temples p
Maount E1.rer*esr behtvstinte carnungen
langre. Ga vidare siben ny usmaning
varjggang-dst ar din cur

— am du Igchns Farstas!

PT -.ﬂl.-.ﬁhﬂdﬂ chegares ao Templo do
Monce Evere ste Noo precisas cos
daclos, Passa para UM novo desakio
depois de cado [ogada - 52 bigeres
exitzo, chviamente| ’

GR MoAIC PnelTe ato Nad Tou Dpoug
EfepecT, Ta fapla dev Xpeladovial
Nepagte geyEa SORLO0IA KABE popa TIou

 EpxeTglm oetpd O0ac - BAY TO KATAQEPETE,

(pucLKal

JP MROESORTR L IOERIANES

bEdh, 10OF L/ ENETRES, XD

P A

CN — HRABRMARNE . RENEERT,
| ER—R2 EEATRORR. AREKEN

ARUMHNENR,

KA Sid ojilalAs Mo ALE0] c&HE =4 o
¥ EE2 GSUC-ANOE H=F =H -
2 (SELUL. S8 THY 4238 FF

0ITh Ol=® I3t SO ALICH

AU HaH TonsHO Thi Monagce ues & T
“HO ropes 3eepecT, HYDWH LHE HE HUHEH.
MNocne: HOIHACRG X040 NSPEKOM H
NPECACNEHIE HOBOI CNACHDCTIA

— ecal T8l 400MACA IYSnexa, HOHEYHD|

PL HKisdy juz wejgkziesz do Swigtyni

Mount Eversstu, nie bedziesz pobrzebowol
kosckl: Po kazde| curze przechodzisz

do nowego zadanid — oczywiscie

jezeli clisie powiodiol G sh

i

€z Jakmile se dostanste do Chramu
hr::-r*g r-.ﬂnunlz E'.rer*esn kosh‘m ||z npbudebe oSk

5K Ked so doscanese do Chramil
hory Mount Brerest, kocku uz nebldese
potrebovat. Po kazdom Bohu so presunse
na nava tlehu, ale len ok splnice o
predehgdzajucil .

HU aAmikor elepkezte| o Mount Everest
e mplomdaba, mar nem lesz toblbe
szilkseged @ kockara. Amikor e
kiveckezel egyszenden Lgorj egy i
bjabb akciora — pensze esakhg i
g En-:sr'uh: rul;umaﬂ:zelc}zq‘nl
L '; " i
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Seelle dich den HerousPordsrungen in der

Face she challenges in che Following order:

Folgenden Reihenfolge:
Relever les depis dansl'ardre sulvant |
APPronba e shide nal seguente ordine:
F
Bied de gevaren het hoobd in dewvolgende volgorde:
EnPreéntatbe a los recos en | siguisnse orden

Du skal klare udfsrdringerne | denne roskkeRalge:

Tee bebitaviits Seurfaavassa janestyksessd;
Mﬁc.utmmruingmr‘naﬁ den hér ordningen; %
Tenta vencer os desafios ng seguiru:e'éwdem: .
AvTUETONIOTE TIC SoKILaTlES HE Trp.r_sEﬁq JELpA; -

T SGMFTF vl - el =3, _

S eg DT gy %,
CHET U2 SME ERE BULC P A v
MPEXoan ONACHOCTI BICASLLHILE M I'IDI;_‘-ﬁ.'_I,HEZ |

Pokonuj przeszkody w nascepuigice] kolejnosci:

Myporadeice se 5 ukely v nasledujicim poradi: ! .

Poposujee so sulohaml v naskedujucom peradis - .

Az akzickos gz alabbl sorrendben kell vegrehajea ' by, : 3

'il Al ; . i n




GB When Foced with o challengs
2.g. possing chrough che cemple daorp),
decide whebher to use speed, luck ar
strendgth,

Heowevern iF you have che item shown in
Ehesincelligence secticn oF che challenge
cald, Leu can pass aucomasically.

DE wWenn dir gine AuFgabs gestellc wird
(z.B. Betraten dasTempels), musst du dich
daPurencscheiden, ok du Geschwindighksit,
Glick oder KraPt einseczen mdchbess.
Du kommise jedoch ausomatisch
wWEiser wannrdi @en Gegenstand hast,
‘e deriim Insalligenz=Bereich den
. AtPgakenkarte angezeigs wird,
FR Quond td dois releven undef
(parexample posser pab lo porse du cemple),
decide siBuU veux emploger lo vicesss
la chanece au la Popce,
Cependant sl BU possedes |obijgt
incdique dans o paptie « incelligenze
ce |a carce defi) Bu peux conEinuer
sals e soucier de plen.

IT Quando devi aPProncare una shida
([er eSeMpio passahe atsraverso o
f:lc::r*lz-::: clel cempio), decidi s& yudi ySare
avelocicd, la Farcuna o la Porza, |
oe pepd possied l'oggetto. niporcato
rella sezione incelligenza della carto skida,
rf PUCT passafSausomaticamente,

R
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‘NL Bepoaol kij iedere nisuwe opdracht
(b, elke keer dat je doon de cempelpoors
gadt) of je snelheid, geluk-of kracht
wils gebruiken, -

Maar; als je hetvoorwerp dat in het
incelligentis-veld van de opdrachtkaars
staab Hijj2 hebt, kun je automatiséh
doorgaar. -

ES Al enPrencaorce a un reco (pej ol
pasar por lapuersa del cemplo), decide si
utilizos lo velocidod, lo suerte o lo Puerza.
Sin embargo, si Gienes &l argiculo
"1 mostrado en la seccion de inGeligencia
oe lo Picha de retos, podras acceder
cuboMatizamsarice.

DK Nar du star over Poren udfordring
(som Beks, at na gennem cemplets dene),
sledl du besluste, om du vil bruge Held,
hastighed aller styrke.

s ien bvis du har den genstahd,
derwises i incelligens-sektionen af
_udPordringskarces, kan du aucomatisk
!Elippe igennem.

ON asclbGova emppelin ovestca sisaant,
vailibse, haluotbko kéysEaa nopautta,
ChNga vaivoimaoa,

Jos sinulla’on tehedviakarsin
@ngkig:-.-c:s-:ssv: NEKL VE 2sine,
it ohibboa be hEavan,

SE Nar du star inRoreen usmaning
(Eex abt ta digin Hﬂmm Eemplets
dérr) bescammer du om du skao 2

amvanda hastighes, cur-eller ssyrka.

Men a@im du har det Rdremal ] ;
SO visas bland vpplysningarno pa A
uEmaningskortet kan du passera %
albomobiske. 14

-

PT Quando enfrencores-um desapfic
(por exemplo, abravessar o porca do
templo), Bens gue decidir 52 vais usar
a velociclade, o sorte ou o Fargar
Todavia, se tiveres o objecto
MoSErad o No seccad de inceligencia
do cgreao de desafio. poderas.
PassSdl aucomaticameance.

GR OTav £¥eTe Vo QTIPETWITIOE TE KATIOL
AOKLHLOT (T, MEQQOLA AT Ty TIuAT Tou
VOOU), anopacidTe €4y Ba
XEMGIHOTDINTETE TNy TaUTNTA,

Ty TUX 1) T SUvan.

Edv e Too0 8XETE TO OVTIKSIEY O oL
QIS oViCETAL OTO TR suguiad THRE
KAPTdS SOKLOTIOL Jas, HIToREITE v
MEpLAQETE QUTOIATa.

JP Fploy (AL, HSONEADRED) (TR
LS. A=K X HOSIEESINUET.

Farleiezt A— Rea U Dz e AT
TSP TARN Y TLSRALR, TOF AT
wFA.

CN AEMRM L mEdEON ), FRERERH
AR, ENEEAR. .

B URERAF ENETESSTRT LS.
BT A shiat,

KR =@a BILFE (0 AR Eo s XILIE2)
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BU  Horgo Tel cTOARMBOSILLCA © ONCCHDCTERY .
(HANPUMER, NPONOAA YSPRE3 OEEPE XPaAMal,
Tebe HYHHO pelwrTs, BUmsew b Nl Tkl UCNONE30BATE
ChOKTOR CROPOCTH, Yaddn naK cunsl,
"OnHoko ecAl Y TeBRecTE npeamET,
NoOKA3aHHEI B pa3gens "MHTEMNeHT KapTodENn
C ONACHOCTERS, Thl MOHEWE NPOATI 3TY
ONSCHOE TE QBTOMOT HHE CHN.

- A

PL Kledy stoniesz przed zadaniem do wykonania ]
(jak np preejsclie presz drewl swigbynd), musisz
podjad decyzje, czy wykorzystod szybkase,
sFcPEescie o2y she.- -

Jezell lpdnak mosz cdpowiedni przedmist
pokozany na karciezadania w okisnkd inPormacil,
mozesz aubomabycznie wukonad zadanis,

CZ Ko stojibe cvar] v oyar l.]]-:'dm
(nopf mate projic dverml Chramul,
rozhodnébe se, zda pouziste rychlost,

v inFormacni oblasti karby ukel' s
muizete projizdveiml aucomaobicky, ™
5K «Ked stojice zodi vodi ulohe (napr mate
prejstoez dvere Chramu), mzhadnité“m.
&l powzljete rychlost, sbastie alebao silu.
Ak wiak mabe predmetzobrazeny
vinfanmacine] oblasti na karte ulahy,
mézete prejst cez dvere automaticky.

HU Amikor egy akciot kel vegrehajoonod
(@l belepnia bamplom Bejaratan,
ayorsan dontsd’el hogy shhez
Q QUoNs0sag-; SZenencse--vagy L
- erd-Pakborodabakirod-s Pelhaszndini
Hao czonban nddd.yan oz o Sargy,
amelyet a kihvagh jeléld karkya jobb |
“alsd sarkaban labsz, akkor mindsn .
covabbi nelkil holad Covlbl. e
il s
o Tuc 7
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- GB To successPully cvercame o challenge.

. select o Poctor (NB Yoy can'ts alwoys

L choose all of chem, exg: no SFEEDVIN

“Bhe exompleshown here), add any
points From ony suicable items you are
f::::PPgIng and rall che dice (P you roll g
"hook”, rall again). IF che combilikd scare
is higher chansthe challenge, you can
mowe an. [P che scores are equal,
rall-again. [P you jese, you Must give .

Up one oPche icems you are carruing. -
Noce chac only one playsr has

* coovercome a challerge,

__APcer chig, all osher players con

comipematically move paskehis challenge.

Ei:E Eine Aurghbe |Gsst Slch nur mic Einsocz

von BESCHWINDIGKEIT, GLUCK oder KRAFT

bewiilsiger (Es stehen jedoch nicht immen

“dlle drei zur Avswahl, Im Tempel kann

beisplelsweise GESCHWINDIGKEIT nicht

singesetzn werden) Zdhle den Wert all

deiner Gegenstinde, die sich Pir diese

Alrgabe eignen, dazu und wirkle, (Wirkelse

e du den "Haken', wirfle noch einmal)

i. [bersriprs delne Gesamspunkszahl

‘JI

cen Wert der AuRgabs, kommst du
weiker Sind die Punkczahlen gleich, ..
LaldrPse du rioch einmal wirkeln. |sc deine
Punkzzahl geringer musst du einen deu'rer‘
Gegensciinde aupicklassen,

Hirwels: Jede Aufgobe muss nur son
einem Spigler bewdlcigs werden, Dig
nachecen Spisler kinnen automatisch |

an digser Aupqmbﬂ- v-::-r“b==|z‘peheq oy

FR Four relever avec succes un deri,
chiolsis un Pacceut (ATTENTION @ cu pe
[PELK pas Loujourstsous les choisin
par exemple pos 1o VITESSE dons cet
exemple), gjoute tous |es.points de tous
les objebs appropries que cu porces,
2t Jance le dé (si tu Pais un "croches”,
relance le del. 5i ton score bobal esc
superisur au defi, tu peux avancer:
S| Bon score est egal au defl relonce
le de. Sl bu perds, cu dois ebandonner
un des obijecs que tu porces. .
Blen poter gquiun joueur 2c un seul
doic relever-chague depi. Ensuice, cous

" lesautbres Jc::ueur"s n@,&gr‘anb passer

sans probleme ce dERL"

IT Per porcare a cerming cof SUccesso
uric sPida; seleziona un Poccore (MNE: npn
puol sempre sceglierl cutsl. In questo
esempio nan & disponibile (o VELOTITA],
agaiundgi gli evencuali punci degli cggeosi
pertiﬂenbi in BUD possesso e tira |l dadao
(s& cirl un "gancic’, dovral Sirare uFaltra
wolca). Se il punneggm complessive & §
superiore allo sRida, puch prosegulrgd =
Se | punteqg sona uguall, cira unalere -
valst | dado. Se perdi devi abbond ofare
unodegll oggessi in tus possesso. - A
Badta che un solg giccators superi] 4
closcuna skida. Dopio di lul, gl alkr
giocagor! Supenans uulzc:-n;u::li-lmme :
la sRida. :

ML Kies omeen opdracht uic te kunnsn
voeren een Poccor | NBez2 ziin nigs alsijd
ollermaal beschikbaar: in het voorbesld
kan SMELHEID rigt gekozen wonder,
voeq de puncen Gog van de voorwerpen.
diz je bij jg hebt, engool de’ dobbelstean,
{ G Gpnhaum als je een "haak” goalt),
Als je totalescone hoger is dor de

waarde van de opdrachs mog je
doorgaon. Bij gelijke stond opnieuw
gooien. Als e verliess moet jg een

varn je yoordwerpen alstaan.

ME: de opdrache hoefs moar doop
edn speler volbrachs te worden: Hierna
kurnnen alle spelers uul;r::mmzlsch voorbi]
de epdrachs komen,

ES Para aupemmmﬁem selecciong

un Fackor (Mot no siefpre los podras
elegir codos, en esce glemplo no podros
elegin !n_:::l‘u'ELG-:IDA?. afade puncosce
cualguier arcicula ddecuado que lleves,
y Hira el dadao (s sale un "gancha’, Giro
el dodo de nusvo). 51 el resulcado global
gssuperior al reco. podras sequin Si el
resulsado es lgual, cira €| dodo de nueve,
Sipierdes, debes rwr*a&r:mdn* de uno de los
arciculos 2n BU posesion.

Ten en cuenca gue solo un jugador cleng,
que SupSrar urn reso. Despuea codos oS
demas jugadores podran pasar por esce
reko auFoMoaEicame nbe.

& >

DK For oz klare en udfordring, skal du

__veelge agbruge engentheld, hascighed

Teller.soyrke (bemcerk, ot du ikke alcid .

kar veelge mellem alle cre; du kan Peks,

Ikke brige HASTIGHED | eksermples her), *

lcegge evencuslle poingFro relevante -

genstande til. og koste terningen

(hvis du slar en m*c-g skal du sla om).

Hvis dlin samlede score er scorreend

udrPardringens, kan-du gd videre,

Huis de to tal er lige, skal du slé igen.

‘Hyis dlu caben skal du efcerlade én af

de genseande, du boerer pa,
Bemcerk, ot deb kun er nadvendigs

Faren spliler ot klare en udrordring,

Derefeer kan alle andre ﬂglllem-

automatisk passers den. i

Fl smulgugamsl cehndtsn valitse i

ominagisuus (HUOM! Kalkki emincisuudet .

elviit aing gle valisbayvisso:; esimerkikesi

Eassi el vaida vallba NOPEUTTA), lisdd «

Eehctivadn sopivien kansamigsi esinsiden

ancamal piscest o heicd nop poad <

ijic::-s. STICIS "F{@ukuﬁ" hP-il:sf: uudellesn).
;::ﬂsu#m-:n::u*c:ld Suummpl SORIG ]t:llzl-ﬁ-!jﬂ
Jos pistemddngt ovas yhtd suures,
heiti uudﬂ-lléen Jos jedis havidlle,

sinun o luovusEava yhdessd esinessod,
HuGman, esed valr yksi pelagjajousuu
sekemédin tehtaviin.Sen jalkeeh muus
peladiot valvas ghibsaa cehsavan
guuﬂmﬂﬂuc}sesu%




SE. For acic kKlara av en.ucmaning valer
duen Fakcor [ohservera act du ince
alsid kan vélja mgllan alla tre. exempehis
visas e HASTIGHET hiry, ldgger cill
podangsn Pran passande Foremal du bar
med dig dch slar sdrningen {om du Par
en "krok' slar du lgenl, Om sosalsiPPran
blir hidgre dn ucmaningsns siFFra kan du
Foresdeea, Om sifProrno ar desdmma
Far du sla-om. ©m du Forlorar maste
du ldmna ifran dig nagos ay de Péremal
du har med dig,

Chservera ast endost &n spelars
maste klara varje UEW1 areroer
kan Faljande spelare aussmaciske "Ir
passena den hdrousmaningsn.

PT Faro superares corm Sucesso um
desafio, selecciona um Pactor
(NB ndo podes escolher sempre todos,
por exemplo, AR podes escaolher VELOCI-
DADE noex=mplo que ggqul B8 moscramos),
adiciona os poncos dos objectos
odeguodos que ERONSportas e lanca os
dados (=2 oparecer um "gancha’, langa
novamencel. Se o consagem combinada
For s elevada do que o desaric, podes
prossefiuin Se as contagens PFarem iguais,
lonca novamense, Se perderes, cens que

_ deixap um dos obje cEDs gue BRONSpOREos.

Repara que bassd gue um jegadar
supere o desaFlo. Depols disco, todos
05 oukros jagadores podem ulsrapossar
automacicamente esce desario.

GR [a va nepdosTe |Ie EMTUYLO amo

pio dokyiaola. emAEETE evay mapayoyTa
(Erk BEV pTopelTe RavTo va Tous
Enmaw—:w ohoue, . oxt Ty TAXYTHTA
Er'm ciKovIIOUED nﬂpuﬁe Ly L),
MEoORE0TE TOUG TIOVTOUG amo Ta
katahAnha aviigslleva mou sxeTe padl
aac, Kal pléTe Ta .,r:'mm lEdy peEpeTe

T pETE Eavd),

EEL ﬂij,gril:‘: %%‘mt EEHEEFW{IUU TN
SoKipaoia, inopzits va Mpoxwpnos e,
Edv ot mavTol elval [ool. pifte Sova

Edv waoeTe, ¥AVEIE KAl £va Ao Ta

oy Tikeleva Tou kauRak dte,

ZTHELDOTE OTL OV EVaS nq[ﬁrn'@mpénzt
Vi Emepdﬂm pic Sokacia, Meta am
auTHY, Aot IJLlﬂF-.?ILQL MalkTeES propoly va
NMEpAToUy AUTOUATA anme 9 ouyKSKpIHET
SOk aola,

| CN Mmsimmkit. #i

%

JP FelvEST{MEFSICE. ZE—F. A,
- HOSNERT (LEL. II2BHPESR-DE
S EROREA. N2E. CoTE [AP—F] BB

RMEL), FONEAICMSENSTIABF A T4

orlEnNL., L O0FERLEF ([Fe2]

s, 83 1Bt J0&kREEE). SO

AIPHF» /7Y ONTEDDENERRG.,

REEY. AOFHEEACEEE. S 1840

OFEEEREYT. AOFE¥» L2 oR* Lbs

ELBEE. #oTVBFP A TLOMNR TR

R0 E A, |

FH LR Y SRS SO | ANLTY.

DA SFOERCOF v LoATERR TR T,

PL Aby pomuslnie wukanod zadanis,
wibigrz odpowiednl wspdlczynnik
iLwaga: nie zawsze mozesz wybrad kazd

z nlch-w pokazanym preykiodzie nie ma
SZYBKOSCL), Hodal punksy c}dp@wlednlaga
preedmictu, ksory posiadasz | reuc .
kostkg (jezeli wyrzucisz "hak', reucasz
|eszcze raz). Jezell zsumowany wynik

|2sE WUEsSzy NIz punkEy wymagane w sym
zadaniu, mozesz ruszac dalel Jezeli wunik
[esk rowny punksom, rzucasz jeszcze roz,
Jezeli preegrasz, musisz oddad jeden

.z posiadanych preedmictcw,

F JFHI#&
- WK BEER TR EE ) In BRI
EMEENWEDMHE. FRERTF( DR
W"WT", MEBER ). W
FREWHE, RITCNE. RTHNS,
R FExRERT., !ﬂlﬂﬂT- DI —
i Dol b

WER . FE—TR i FEE .
' TR bR .

KR CHE dA502 HAsaD N, &5k,
E S SiLHR dEist 0 (=D 9= D48 B
e o Rl HE olHUC O/l =0 o
JdE SER 888 4+ galith 2132
fle AsE DAL 3-8 C3LU TA
¥ BEUC (SARNA "&0cl 3 U2H
CrAl mEILICH). A5 E8 20| =W B
B ®mOPY [[EOE O|/RE < a0,
SE0IE SAHE OA SRLC, &40l
S WSROl JHA T §l= OtOIE = SILHE
ZOIH0F RHLCE -
B AR #2147 # A SR BN
BUCEL ®iF S0 SUH0 R BTSSR
0] SdE 1 TN <= UL

wRU HToChl yonewHo npecionsTs
ENOCHOOTE. BHBERK charTop (BHUMaHKE:

Bbl HE BEErNd MOHE T BDpOTE HOHOR-AMBD

ERAHTOP - HONPUMER. B NOHOJCHHOM 34ECh
N MME pe HeT charTopa CHORDCTI,
Aob0ess H HeMY Arobos HEAHYECTEO O4ROE
oT - NHBOFD ApEAMETS M3 TEX, HOTOREE Th

‘rif&q:amh ¢ coBoM; I Bpocai HUBIK

[BCal BhinaneT “Hpkon’, Bpocail cHosg),
ECan cymma O4KoE nonyduTca Donkiwe,
e i YHEAD GHROE Y 27O ONOCHOSTH, Thi
MOHSIWE MATH Adnkile. ECan YWCno OYHoe

Byder canHaRos0s, Bpotan.cHopd. BEaak e

NPOUrposWe, Tefe NPUAETCA BEIDPOCHTE:
QHH M3 NpedMeTOE, HGTD]’."II:IE"I’I:I H2C2lWb.
CEPATH BHAMIHNE, TOABHE GANH MIPOH
LONHEH AResnoneTh ONdTHOCTE. [Msns
STOFD BOS QETANBHBISMIPORY CMOrYT .
AP COATE 3T ONOCHECTE ABTOMOTHMNS T HE

Uwaga: culko jeden z graczy musi
wigkionod zadanie. Rewykananiu zadania
pozostoll grocze zﬂllﬁi[ﬂrﬂ & aucomat ycznie:

CZ Abyste uspesne spinill ukal, 2volce
Foksar* ivsimnéoe sl ze nékdy nebudess
mioci vubiras 22 viech Pokooru, nopt
v bameo priklady neni k dispezic rychlose),
pridejte body z jokehaokoll predmétu.
kbery mace u sebe o hodce kpstkou
ipokud hodite hak', hazejte znovul,
Pokud je celkow] soutet skaps yyss &F
nez hodnoca ukelu, muzste pokroacovas.
Pokud se soucet skore novng hodnote
ukalu, hazejbe zhovu, Pokud ukal nespinize,
budete s muset vedds jednoho
z predmecu, keere mase u sehe,
Poznamka: Scodi, aby ukal splnl
nekceryg z hracu, Pokud je dakol gplnen,
ostagnhrdd maohou gpres ne|l
auGamaGicky prochozes,

L

SK Aby ste uspesne splnill dlohu. zvelss
Fakzop (vaimnice si, ze nlvel-:edg nebudese
mack vuberas zo vaesklich Fakcoroy, napn
v comto priklade nieje kdispozicli o
rychlose), pridaojce body z akehokalvek
predmesu, koory mase pri sebe, o hodee
kockow (pokial hodice (hak', hadzze znovu ).
Ak Je celkoyy sucet skope vyssi nez
hadnosa Ulohy, mczese pokratovas,

Al s@r sucet skorepovna hodnote ulohy,
hadzte znovu, Ak ulc-hu i ioe. budete
sl musiet vedat jednehs pFEdMEI:u kzory
mate pri sebe,

Poznambka: Scac), aby ulohu splnil
niskzory hirac. Ak je ulcha spingnag,
OsCAGNl hrddi mozi cez Ml ausomasicky
prechadzat,

oy -,;b.-?_# -

HU Annak erdekeben, hogy sikeres
legyen Bz akciod, 'valassz a SZERENCSE,
GYORSASAG &5 ERC kézll. (Figyelem:
Merm mindiq valaszthatod mind & harmat
sgyszerel Az abran lathatd esetban
peldaul nem valaszthatod a GYORSASAG-oLl |
Ezutan add hozza a nalad leveé targyakhoz
tartozd porthioz azt @ szamot, amit
a kockaval dobtal. s haas eradmeny
nagyobb, mint az akcio erteke, akkor
tovabblephetsz. (Figyelem: Ha .horgot”
dobtal, akkor ujra dobhatsz.), Ha & kettd
egyenld, dobj djra a kockaval.
Ha alulmaradtal, fel kel aldozrod
valamit a nalad leve argyak kdzil Lo o
Figyelem: Mindigrosak EGY [atekes T s
vehet részt az akcicban, A tobbile
autarmatikusan tuljutnak a mar «
lekizdétt akadalyokon. '

-




FFt Si By perds, tu dols abandonner
o nbjen Au prochain Bour tu pouras
Ehaisin soit dessayer de nouveay, soit
de revenir en arriere ex de prendre
© ¢lzs abjecs diff2rencs. Ton objgk parduy
doit-ecre place derriere tol sur fune

#;ﬁecmlx vides du placeau.

T Se perdi deyl abbandonare un
oggetco, Al curne successivo, pual
degidere di riprovars, oppure di

-+ morpare Indistro a raccodglisre alsr

aggesti. Loggetso che decidi di
abbandanare va posizionaso in ung

delle caselle vuoss contrassegnase

dar urig eroce,

NLAlSje verliest moetije een voorwerg
acheerlasen, Bijde volgende beunt kun
jg het opnisuw E;ﬂl::er‘en OF beruggoarn
oM nieuwe vaopwerpen te hﬂ%ﬂ

He 6 ingeleverds voomaerp moes op esn

¥ leeg gangekrulst veld werden beruggelegd:

ES Si plerdes cendrdas que prescindir-ce
un articulo.La pgoximavez podras slegin
encre incencarlo de fuevoo regresan
pora recoger articulos diferences, .
El arciculs perdide debe ser colocade de
nueva en una de las cruces vacanses del
cablera.

DK Hviscu cober skal du ofgive en |
genstand, | nceste punde kan du vaelge
at Farsage igen. eller du kan g cilbage
og samle nodle andre genstands op.

Den genstand, du har afleveret, skol
anbringes pa et af de comme kirydser:
d broettet. ! , -

FI Jos hignvlde, joudut luovussamaan
asineen, Seuraavalla pelivuorollos

vl YricEad uudellesn col palaca
hakamaan muita esingicd, Menssesty
ssine osecengan yhdelle pelilaudar
cyhjiscd rasteista.

SE Om duPdrlorar masce du [Bmno
iPran dig ect FEremial, } MESED Omgang
kan du valio mellan dss Pérséka igen
aller acts go cillbaka och plocka upp
nagra andra Foremal. Dec Roremial
du Prioras plataras i ndgos v de
tomma kryssen pa s rades.

JP ATEEPATLE TEH
i AR OMCE S M, BT
PR THIAP A T LEPLATS
FRULT A Thid. Bpi—Fia

CNAASRT , iR
B AR
EEEWXFE,

KR E8AA 013X 23 o0/N SLHE
DI ®0F BLICH CHE A3 A CHAl NS
AL mOol2IA Chm clolE @ Z1a =
fieLC] 82 clol2E 28 vl 47
BN & iUl ChAl S0H0F SrLCL -

RU Ecian T NREOUERAN, Th SOAHEH
BHIBROCHTE NEEAMET. TpK CRen iy S
xOfe TH CMOHE Wb BEIGHPOTE: nﬂnpﬂmn
SUIE POI UM BEPHUTECA M BIATE HOKNB-TE

. Opyride npeaMeTel TeOH NOTE pAHHEIN

npelmeT oondeH SyLeT BBpHYTECA HO
QUNH 18 HEZOHATEE HPSCTHHOE HO
HrpoBoM none, >

PL Jezell preegrosz, musisz oddac
jeden z posiadanyech preedmiocow.

Przy nasbepne| Burze mozssz sprobowad
jeszcze roz lub'wrdcic posinne przad-
micty, Przedmiot, Keory straciles

nalezy umiescic na jgdnym z pustych

Cpal eznoczanych kregzykism,

~CZ Pokud kol nesplnice, musices se vzddc

predmesu. V dalsim cahy se muzetss znovy

pokusie O spineni Ukolu, ansbo se muzece »
vrotic asebros jine predmeasy. Predmeat,

kibereho |ste se vzdall, musi bgs umistan

Zpen no desky do jednoho z prazdngeh

coverecky s kiizkem,

SK Fokial ulohu nesplnice. musice sa
vzdor predmecu. ¥ dalsom sahu sa
mozete znovd pokusic splnit ulohu, alkba
S0 MéEets vrosit g zobrat ing predmety.
Predmet, kooreho sce sa vzdali, musice: -
Uriestnis spdt na cabulu do pigksoreho
pm:':zdrueh-:- sevorceka s kpizikom.

g
Hu Ha r‘IEIT'I EH-HFL'III: az akelo. fel kell -
r.‘:Idr::znud oz eqyik nalad [evd ut’:rggc:: i

il l ) } : Armikap djra sorra kerilsz valossthacssz,

5P _ ' PT 52 perderes efs que deixar um " hogy tira megprobdlod-2, vagy vissza- , 3

* -
chjgcta Na bud jegbda sequints podes M 1 ; :
GB P you lose, you hove co give up an DE Der verlierer muss sinen Gegenscond I ; 5 lﬂgd : dt pOcES Fordulsz meg pehany corgyas Begyajsent.
SO e P PR L Az elvesztest sapguad helyezd vissza-

w2 MNexs curn, you might chose 5o zurilcklassen. Wenn er das néchsce, Mal

= g = e apanhar alguns objectos diferenses. R g .-
<gry again or go back and pick up some an der Reihe st karnn er s encwede 0 -::E:-lecl:c:« qug FjF'PdE‘lEEE S @ Jasekbablan talalhato dres mezdk
different icems. Your lossicem muse noch ginmal versuchen oder surickgehen.. colocado novamencs numa dos cruzes aoyikare.

v be placed back on one of the vacanis upd andere Gegenscdnde micnehmer] - desocupadas do sabulsiro. : B 4 -
crosses on ohe board, s Der zuriickgelossens Gegenstand (55 u-F d ' _
H eifem der freen Kreuzezu ploczieps ;\ P GR Edv xaostg, XAVETE Kal Sva ano \ . S .
* LA v T avTiksipeva oag. Otav éABea Eavdn

c:emﬁ & [ Lt |_n'n::r1:-:ETs vl Enm-ujlu:'msfs Eava
T] Vi ETHOTPEYETE Kal va TMAPETE ﬂ.'-‘um
[I‘u.leF{slHE‘-.-'{l To avTikeligve mou xaoats.
Ba mpénst va TonelemPal Kal naAl o
© Bvay ano Touc shelBepaue, otaupolc . ™
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GB IFyou succeed in gecting inco che
plane o anceher Farm oF sronsport,
your speed will increased dromasically,
Now you ean move as many board
sections as your roll of che dice.

DE Wenn du es schaofPst, an Bord ~
des Flugzeugs oder eines anderen
Transportmicoels zu gelangen, i=P}*ln:::-l'n:
sich deine Geschwindigksis, arheblich.
Jekzk kannsk du die gewirfelze
Anzahl an Feldern varzighen,

R 5l 5u reussisa moncer dansd'avicn
ou dans un ausre moyen de cranspors,
Eavicesse augmense considerablement:
. Tu peux alors te dep]-ﬁﬂer‘ il nombre

‘secklons de platedu 2qal au chifFre que
. Bu0s Pais aved e de, v

IT Se riescid salire o b-:::r*dc: delloerso
o di-um altre mezzo di srasporte, la tug

velocicd aumenta nosevolmenze: Puol ora

sposcars di cange seziani del gioce quans|
sonoj puntl che Ein con il dado,

NLgAlS j& in heo vliggtuig of e&n anden
crapspertmiddel kunt kemen nesmis jg
snelheid droscisch coe. Nu mag jezoves
velden doorlopen als hesaansal ogen
van j& worp.

ES 5i logras subirce al avion u goro -

' medio de cransporce, cu velocidad se
Inerémensa considerablementce, Ahora
podrdas mover Gancds secciones del
‘tablefo como e indigue el dade,

DK Hvis det lykkes dig ag komme om bord
pd Plyss ellen et andet srdnsporcmiddel,
wil din hassighed eges drageisk, Du kan
50 beveege dig henover lige 54 mange
breessekoionsn s6m cerningen visen: S|

53

FI losennistut p-tmsemn‘.‘mn
Hﬂbﬂﬂ'ﬂ“ﬁ o A i %
HHIFﬂJHG||FEESEEﬁ..- - pE‘I:.It:'E!EI k.:m.fur::
hulrmastl, Mois nus siirbyd Ecsenpdin = 0
niin monsa pelilaudan osda kuin = A
napan lukemao osoichaan. Y

|II|'I

SE Om dulyckas ta dig in | Alugplanet
eller nGgos annes cransporcmedel Skas
din hassighet dramasiske. Nu kan du
Flycta lika manga sceg. P brﬂden S0
Earningsn visar,

L]

FT Segonseguires Entrdr =M e el

ou MeUERd Forma de cransporss, o b
velocidade aumenca drogEocicamente.
Agerd podes mwlménmﬁ%ﬁem BEINGOS .
seccoes g babulelro quantds o tud' . '
ponbudcao fos dados.
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" GR Edv katagepsie ‘u';.ﬂ.xl lte oto i
QEQLOTIMIVE T KATIOLD {1?-..?'\ IETOHOPLEE,
HE:r:m T} TaUTN IO onc ﬂLFEmrETm 4 F
{:lmmﬂu-:u Tmpa prepe lTe, Vil |
. HeTaklynBeiTe doa TPAPATATOU TapTAD . i

N

Selvvel ) faptd g,

JP m&mnumc. AL Rt hsil 1

CEDRTY, HAAO0DEOMEIH— FEKIES
NTRES S CIDEY, |

CN ﬂﬁmﬁh“iﬂ!#ﬁﬂllr R A
ﬂwmmﬂuﬁ. AL R T

. ;-'.:".__.:'_#: % |.¥. Eﬂﬂqq_ ,u.lﬂ'l
AR i‘iﬂ H2E 4% gl we
A MM ‘_"F ﬂﬁl-lﬂl'

RU ECnu Thl YonewHo .LL-DEI;:IE:I.HCH Fi#
COMQNETT W Bpyroro erad TpaHcnoprd, §
TBOR GHOPOCTE PRaKo Yesar-MTCA. Tengpe 1
Tel CMOHEIUE NPOABHHYTECA HO CTOARKD

YHOCTHOB MrpoBora mona, CHONBHD GYHOE i
BRINGGET HO HUDHHE.

' .

PL Jezeli uda cisie wsigse do samalotu

lub innego srodko cransporsu,

twojd szybRosc zndcznie werosnis,

hMozesz Cerdz przejsc przez tyle pol

A planszy, e punksow wyrzucies,
Pakud se vam podandoscars do
ecndla nebo do |inehoe prepravriho
proseredku, vais Faksor rychlossl se
vyrozne zvysi, Nyni se mize POSUNCUE ‘
o colik oblass na desce, kolik hodie
M Koscoe, l

SK - Ak sa vam podori dostat do lesadla ¥ - L: I
alebo do ineho preprovaeho proscriedky, ‘ -
vos Rakson rgchlost SHLVYCEE ZvijEl,

_“F'::n:-nm S0 MdZene posivaE © colko oblasti
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A . BT Lanca umm ‘gonche” Fora do cemplo toba Sam Siniseenk

. I IT  Se Girlun "gancic’scan il dodo e Sam Siniscer gpdrece em Prence o il 3
¥ mensre sei Puor dal B2rmpio, Sam e CZ Pokud hedite no koscce hak! v
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GB Choose a skill Factor:

DE Was mocheése du einsseczen?

FR Cholsis un Focoeur

IT Sceqliun Pactore di abiliso:

NL Kies esn vaardigheids' Pactor

ES Elige un Pactor de habilidad,

DK Veelg en Peardighed;

“ Fl Vaolicse omingisuus: .

SE Vdl| en skicklighebsPokEar:

BT Eacolhe um Poccor de habilidade:

GR EmAsite svay ouvTEAZOTY
SeboTnTac: A

Jp M, AE— K. Z0&ns R,

CN &N RHERNE-

KR Jiw 24 StLHE oW SLICEH

AU Beifepl HOKoH-HHE UL
13 chaHTopoe:;

- PL Wybierz wspolczynnik
' Lmigjennosai:

€z Viberte sl Poktsor dovednossi;

SK Vyberse sl Paksor schopnoskl

HU Valassz kettdjik GYORSASAG-,
SZERENCSE- vaay ERO-faktors
kg i1t
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GB ¥ou losel Sinisser makes one ES iFierdesl iSam Sinjscer se apodera GR Xaoatz! O Ziviotep Ba oac mapst PL Przegrales! Sinis zalie ra
I of your icems (iF you have any)l de un arciculo cuyo: sl clenes alguno)! | Ewa amno T avTikelpeva oag (2ay exatel! Ci jeden z preedmiosewd (ezell culke
: - - < : jokies posiodasz)
DE Verloren! Ulrieh Unhold mimms DK Du bober Sinister cager n af P AR L. B TS PATLEI DY =25 N v R
. dirginen deiner Gegenstinds ak dine genssande (hvis du har nogerf v KRESNTLRORY | CZ Prohral jssel Sinister vam vezmes
isoPern du welche besitze)l . | owverhovades] 3 ; Hekeery z predmesy (phkud répky mass)!
| CN T | BEEEE N0 BTN | ,
i FB Tu as perdu | Siniscer prend Fl - Hévisltl Sinlseer ottaa yhden . MEE D 25K Prehralla) stel Sinister vam zoberie
un dedges objess (sl bu en os) | .. esinefssds (jos sinulla on esineisa) nieksary predmet (pokighnejoky mase)!
! | ' KR GAI0| B&UICH SHE0| S48 Olol8 8L
. II Hn::l Siriseer-siprende SE Du Forlgrar! Siniscer tar ect ' JFRZILCH oG alg) 2 FE) HU Vesztetell Sinlswer-nek kel
) \;- F- qqetbl Bere ht:I‘JI o ovdina Feremal (om du hor pagra)! . adnod a nalad levd targyak egyiker |
; & S ‘~--~.,II et i Y, P L RU Tel npourpan! CuHWCTEp 30BupasT (Bersze csak, ha van nalad valami)l
FENLTE “'- efil o] |5. ST AT SR pr Pardestel Sinlster Siro-te umi OAEH M3 TEOMX NPSLMETOR
: —umn je voorwer pEn {als je die hebk)l dos teus objectos (se tiverss algumi (echm oHn Uy TeBmecT)l -
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GB Youswin! Take an icem Brom Sinisser
(it he has angl

DE Gewonnen! Suche dir einen von Ulpichs
Gegensednden aus (SoPern er walche
besiczsl

FR Tuas gagne ! Prends un abijet
& Siniscer (s'llen a) |

e

IT Halvinsolll Prendi upe deqll ogge s
di Sinister (se ne hall

-
. NL Gewannen! Neem een vobrwerp
van Siniscer (als hij dis hesfg)l

ES [Th eres el ganador! iApoderadse de
x ur articule de Sifrisser (si tiene ?@W’"—;
DK Cu vinder! Tag en genssand Fro
Sinisger (hvis han har nogen overhovede)|

I I""‘ l Fl= Mozl Osaesing Sinlssaerlco

tos hénelld on esineltall

SE Duvinner! Ta ect Rdremal Bran
& * Siniscer (am han har nagra)l

PT Ganhases! Tira um cbiecca
@ Sinlseer s gle tiver algumi

7 ; _ GR KepSloate! flapts éva avnkelusvo
and Toy Ziviotep (eav £xel Kati)!

. . i - ’ JP B3E, Yo AS—-HHN S TS F AT ANST
. : SRECEHFORTY |

CN KT | B — R ARREN i
B ) 1 * i

Y KA 2talol olZhaLich stere) ofolel il
- JHEUD (OH0IE0l 2= 27

RU Testlkrpon| 30bepn npeamer:
Y CyHMETERE (ecnn | Here ecTll,

ﬂ-g%hp rotesl Zoblege jod e
F ; 2 preedmio oy Samo SinfEner |
= flezell oIk jakles pasiada)) . 0
€z vyhrali jseel Vezméte si predmes
od Siniscera (pokud ngjaky ma)l -

SK Vyhralle) sbe! Zoberke si predmet

od Sinigzera (pokial nejoky ma)l

HU Nyercell Tied Sinsicer equik cargya
- (parsze csak. havan nalavalamiil
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B
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‘6B Folled a 'hook:? Roll -fﬁg;in! :
Scores are cled? Holl agair!

: I DE Den ‘Haken' gewirFelsy

Wirkle noch sinmall

- Eure Gesamcpunkezahlzn sind gleich?
4 I Wiarele noch einmall

FR Tu os Pdic un "groches” 7
1 Felance le de | _
g Vigsscopes sont egatx ?
Relonca le de |
Hai l.:l g GO un "gancip®™,
e | dodolbg =
A e
Putnseggi sofic uafl?
S dals -u" ern:-ea il CIty _.

[ i |

NL Heb }e#&n "haiak" gpg-:::-:}ld?
I' Gooi opnisgwl

Gelifke skand? Geool n::prrleuwl

ES iHG salido un qr:mc:h =yd

ITira el dado de nuevel ,

& dHayempose? iTira el dodo de nusvol
DK. Slog du en "krog™? Sldigent

—Er dep UaPgjors? Sld igen! ER

3 FI Heicickd ‘koukun®? Heicd uudellean)

"B Tosopsl? Helgd uudsllsen!

L |

4 SE Slog duen "krok'? Sloigen!
Sammo podng? Sla igent

_ Lancasse um ‘gancho?”

Lanca novamense!

© RS CONBOgQEns sS40 Iguaisy

Langa novamence! i ',

GR Pepats v :::qm [E Ta ‘-r'lii'-.-'Tf,D PiEx
Eava! ©epate 1oonaiia; PiEte Laval

JP [2w2] FELSE. B3 1Y 4 JOEERL
| | ETIERConatl. 53180
L ELET

. "'-* mﬂﬁ-? B— |
e ﬂ’f‘-’FT -ﬁﬁ—‘ﬁl

H’-Fr AR HAEA 'HIIEI' 2k L2 ChAl
Eilu CH 22 &l L2 kAl g

RU Beinan "HpsoRk EBpocai cHosal
o loveT cpasHAnca? Bpocan cHOea

: . PEWyrzucites _hak'?
- f: 'T Reucasz jeszcze ozl
' , PemisT Rzucasz jeszcze rozl

£Z :.Hﬂ‘alll [ste | hak"? Hazejce znovul
Bkore jsou steina? Hazejse znovil

SK Hodilla) sge hak'? Hodkze znowl b
Skore sy povnoke? Haddice znowvul

HU  Horgos! dobsal? Dobj a[r-:!
Déneeclen? Dok u]r*n::tl

-mum
P R
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GB Choose o skill PocEor:

DE Wos michress du ginsswzen?
FR Ghoisis un Facteur ;

IT  Scegli un Pacsore di obilica:

ML Kieseen voandighsids® Pactor:
ES Elige un Poccor de habilidod.

B vielg en Peerdighed:

Fl Walibss armincisuLis:

SE vilj en skicklighetsPdkear:

PT Escolle um Poctor de habilidade:
GR EmAEETE Svoy g TEREDTH

E-E-Elli'lTFrFELf:
JP B ZE—F, ACENrEETET.

ChERE— BTN F
KA Jl@ B4 SLHE oW SLICH

. RU Bufepy HEHOA-HHDUAE Ha

pOHT Opos:
PL Wybigrz wspolczynnik
Umisfecross:
CZ Vyberge si Pakoor dovednosit: »
SK Vuberos s Fakoon schopnosti:
HU Valassz kettdjik GYORSASAG-,
SZERENCHE- E- vagy ERO-faktora
# ket f .

T - -
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GB E-:-Er*g EATRS Lo Wi 5o
a baddie, you have todo bak

[
DE Jedes Mal, wenn clu 'gingm Beisewichc
begegnest, musst du gegerifin oncrecen,

FR Chague Rois que bu phssel devans
un meehant, tu dals lui [vrer Bataills: ;

"

IT Cgnivoloache devi superare
un 'cassvo’, doviral combassepsl

ML Elke keer gls je voorbijeen bosP
Wil guﬂn moet je erveor vechsen,

ES Cadovez que guisras SUpErar & un
malg, cendras que libror upd Batalla, o

BK Hver gang. du vil Porki en ol skurkene,
vl du-skulle keemps.

&

Fl . Joudit Gﬂlﬁl:eEmr::r::n ok kerea,
ki haluos shicsoa roisson.

SE varje gang duwill 6@ dig Pérkl

en skurk maste du kdmpa.

PT Sampre queigquiseres passar por
um vildo teras que o combacen

GR Kade qopd mou BEASTE MEpAoETE AN
EVOY MAKD, TIRETEL VI SWOsTE JHaxy).

JP EARNSNLLWFE. WoLLSEDEDS

N A

CN SBmE—1-F e, doma—=.

KR sjcig XLIJH8R S HEl sok
#ud,

RU Homabia pds, Horad Tel 2048 W NRORTH
MAME Sacies, TEDE npUaeTeA CPAHOTLCA. : #

PL llekrod choesz preejsc obok
zloczyncy, musiszz nimpwalczyé, «
i :
€z Pokozde, kdus budece chiic prafis i
pres podoucha. musice bojovar.

SK Wzdy ked budess chelet prejse
cez zlosyna, musice bojovat.

HU Valaharyszor egy .qonosz’ kerll
az utactia, szembe kell sEzéllnod vele,
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GB Ths mﬂl‘lner*s reward is always o take
an iserm Prom che leser (iR he Fas any).

DE Der S'rEg;lE*r" dare seinem
Geqgeniber einen Gegenscand abnehrmen
(soPern er welche besitzg).
g "
FR Lo recompense du gognoms
est boujours de prendre un cbiet
au perdant &'ilen a)l.

IT |l premio del vincicore consiste
sempre nel prendsre un oggetto al
perdente (se ne-ha).

e

gamvagrwerp van de verliszer overnemer

’

NL Be winnoar mag alsljd een
Hﬂi‘lﬂ hij clie hesfs),

ES:El pl‘*E'r'I'li':}"dE los ganadores consiste
slempre en apoderarse de un arciculo

de los perdedores (sl los Blenen). 2
DK Vindersns belenning ep cleid ok tage
20 genstand Pra caberen (hvigcoberen

albsa overhovedes hor nogen genscands),

i

F| voictoja saa valisa aina yhden
higvitian esinsiscd (jos hdnelld on esinsicd),

SE Uipr_uar“ené. beldning br allsid acs: -
&0 et Foremal Fran Fdrlararsn
fom I"ﬁ::n har ndgos),

LA

- "
-

neEv.

a5 2ABLIT (OFOIMO| QU= ),

*1’..'-..

PT: A recompensa da vencedor &
'$E=T|"Tp1"e Eirar um ohjscso oo pe.-p:iadﬂp -
(e ele Eiver c:rgurnh ¥

RU Harpazo naﬁeunmnm a;:Erqc:
n-H'rl:} 3 mal ) .--.._ o]
auie‘ru fEC.ﬂH ‘BH N _ o eCTEEw

npou)

PL Nugmdq diei zwgme—cg Tﬁzﬂw&?_& -
leden z preedmictow pokonanego
ljezeli cylko [akies posiada)l "

&R H t::vmumﬁn TOU -u'mnrr] glvatmavIao
T um:-mqﬂn £V OO0 OVTIKEILEVOU OTTd ToV
YAPEVD (EAY EXEL,

-,

JP B=ieiiE, lmﬂﬂiﬂtbﬁ]’frﬁ!‘lﬂﬂ CZ Ceha pro vicéze [evidy odebrani
-'pFE'ﬂTﬂEEU porazene (pokud nejaky
predmet mdl.

CN mmmmmm gk bis
¢ BuURGEE ¥ 3 SK Cena previcaza fgvedy
- ziskopie predinecu od parczensho
KR 0|21 AIRE PIRLE & NS ol0jME 3L (pokial nejaky pRedmes ma).
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-‘J-‘t | —;": l xR '-\..1 j}i . ." i
E'"ED H“:’Elllid “cll?ﬁ,k;@ﬁh"\q‘g?'m d ' GB The expedicion is complecad when  « | ©Z Expadice konéi, pokud rékesrg B

e n‘E g Gg W o ploggr carrying che Galden Sword - hpae se zlacym mecem dorazi nad ‘
DE Den ‘Heken' gewirralt? i“ reaches the Rinal square.  zaverecne polichko, !
WilrRle noch 2inmall . o s = e A : o .
Eure Gesamtpuikezahlen sind gleich? § oE Cie EHP,?(JIEI-:"I'I IsE dann vollendet, ES‘E.. _I.Expeﬁdlcm l'!.l.':.fl'l'}@,l'. .k.gd ) rn,,l-:l:c_:-l?eznu -
WuBRle ek ainmall i g wennein Spieler mic dem goldensn, L hracov sozlobgm micom podar dostas

. g ! ,l Schwere das Ziglfeld epreichs. Na zdverecne policko. . g
FR Tu ds Fait un'croches” ? 3 4 3
Belance e de | i FR Lexpedition ese achevee quand un . HU fz expedicio akkor er veget, amikor g 3
VoS-egores sons Sgdux 7 o joueur porcanc 'Epee d'Or acteint le az a |atekos, akingl az Arany Kard van,
Relonecededal = 1 carre darrives, : slerkezik az utolsg jaekmezire, '
H::I& i 4. 0 Un gnn?‘n::n"".” ‘ i o "a‘p:redizl e ha cerming quando ur:| ; I

_-:;_ 1 ,;‘ dense il _tirzldml 3 o8- il glocators in se0 dello Spada d-’:-r*::: i
TR gl Sese-all. ragalunge lo casella Findle. =

Tl numam&na&ﬂ dactol ' -

NL De expedicie is volbrachs als Eér;_ f A

NL Heb ]-EFEEH ‘Haak* gegooid? speler met hes Gowden Zwaard b - — o T4
Gool opnieUw! zich het laaosce veld bereiks, . .
Gelike stand? Godi opfieuw! & Vil ” &

_ . ES Lo expedicion se terming cuanda ; : 2
ES dHa sdlido un "gancho'? un jugador en posesion de la Espada : !
iTiro &l dado de puevol Dorada alcance &l cuadre Final, F ' -
EHoy empose? iTira & doado de nuevol - : -

4 v bt | DK Ekspedicionen er Fuldrert, nar.en

DK Slag -d'j il H’EQ f Sﬂl‘j iger! . spiller: der boerer det Guldne Sveerd,
Er der ugkgjort? Sla igen! : nar Prem ol des sidste Pelt.
'Tl 5 HE[lT’th;:HF'“hUd;T Hg:b'j uudelleen! FI. Macka onrsaacu pdidcdkseen, kur

QSORE Ve R LS Kulbomiekkta kansava pelagia padisee

- 8E Slog du en "krok 7818 lgenl rnaalin.

A Saomma potng? SIE igsh

SE Expedicionsn af cvslubod nér en
spelare som har detc gyllens svirdss

PT Langasee um "gancho?’ ; ] :
nar Pram sill den sisto rusan,

Lanca novamentel®
As contogens sao Iguais? i .

! Lanca nowarmente | - PT A sxpedicao acaba quando um 7

X : jogadol que cransporca o Espada
GR DEpate Ty G pe 1o yavtio: PiEte Dourada chega casa Firal.
EavalPepate ioonmadda; PiEte faval = -
: GR To kuvniyl oAokAnpuveTal OTaY Evac
nalkTne nou exet pall Tou 1o Xpuod Zrnadl

PTACEL OTO TEALKO TETRQY WV aKL.

JP [Fwi] S, 510
- A0¥ER LAY | Rl
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=T s L - - &
J JP SORENSEAFRROSTRL M ETILY
SEERRTEELDTY.
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KR pt &21X7F S i 7400 ok
ATl &HY MEio) @ik

- KR SAME SR “E32E7 LY oy EE
LoH 3 m47H LS oA A gy

RU  Beinan "Hpor'? Bpocakn cHosd!
CHeT CcpasHANCAT Bpocait cHosal

RU ZFHCn24uuna 30HOHYMBEQETCA, HOoraa
MrPOH, HECU WM 30a0Ton Mey, focTurder

PL Wyrzucites hak' Rzucasz jgszoze raz
; ' NOCASIHErD HEQLPOTHHOL e Py =

‘Remis? Bzucasz jesztze raz!

’ b ""-\.':
PL Wyprawo zoscanie zakonczona, kis g :
jeden z graczy dojdzie da oscocnisgoip@la ©

ze zdobysym Ziosym Mieczem.

Cz HEdil jste hak'? Hozejte zrnovul ™
“Bkore [sou sbejnd? Hozejte znovul
SK Hodi(a) st hak'? Hadzte zrovul 5
Skore su rovnake? Hadze znovul

HU. Horger dobtal? Dob| djral
Déntetlend Dobj ujral | % 4
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-
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DK Dern spi'llen der har Flest paink vinder
Se pa genstandskortens For ob s, o
marnide point hver af genstandens sryoerd.

Bemgerk ot juvelen er 4 point vosrd.

FI Eriten pisteicd kerdhnnyt peloajo —
voibtaa. Kabso esinekortista, monsnko
pigbesn arvoisia kantamosi esinsest cval,
Jolokivet cvat kukind pisteen arvoisic. -

SE Den spelars som har Plest pedng vinms
Kollo PFéremalskorten Fér att se hur manga
podng varje Paremal du har ar wars:
Ckseryera att [Uvslen @0 virkd 4 podng,

PT O jogodor com mais pénbos ganha,
VeriPica os cartes de chigdia paraver
gquanbes pontos vale-cada cbjecto gle
eskbds d cransportar Nao'te ErsiqUe-gﬂs

gue a jéiavals 4 F:-E-I‘IEE-E. v
GR Kepdilelo n-:iu-rmq HE TOUES f '
ﬂapm-::lmfpmuv MavTous: EAEYETE TIC mmﬂt:
QVTIKELLEVWY Yia v &2(Te ToggUE ToVToUL

QELEL TO KABE auTIKE(evo Mol KoUBahaTe,
ZTUEUWTTE 0T To METpASL atllel 4 movTous.

JP —EMAORNADESTT, FATL 1—FE
FrualT. B TVSPATLLEN
ENERENDE L &3, TEENCSTLNEES
AEHAET, 2

CN PRI AT, TR KA TOmIE
AERON. WER, B

KR #4371 18 B2 #7175 S8, o i
B0 JEAIG 2= OHOIES] Esil FAHE Of -
0l FI= aPlrLICH ¥4 2 4 "L

HU I."h'F-::-H E HOUEGNBILNM HiIs Aok

YRS BEINTREIBOET [ocMOTRN HOPTOYKK ©
MpeAMETaMN, HTOBE U3HOTE, CHOMBHD OMHKOB
A0eT HorHabii 13 NPelMETOR, HoTopble Thi
Hecels ¢ cobol YytH, 41o apars U HHBW
HOMEHE AQET HETEIDE CUHA. e

PL Wygrywa gracz z nofwieksa liczba,
punksei. Sprawdi na Kartoehprzed-
mickdw; lle punkcsw sg warte posiddans
prasz Ciebie pr*ze:dn‘dal:grpumleb-::], o

cZ ‘ughr'm'iﬂ t;]ruﬁi‘: 5 ri&p.'gs )
N karbach s pPedmety zjiski
ziskdavdbe za jednotlive pred mébg kbere

*; 7 : mate U sebe. Drohokamje za SEYP ’m:rdg.
—r " # : ¥
o _ SK Vyhrova hraé s |'|¢::i1'.!gc'«ﬁlm oGO m
GB The player wikh most poinbs wins, FR Le joleur qui o le plus de points a gagne. ML De speler met de meeste plnEen bodow Na kartach s predmetmi zistite,
Check the item sards to see how many Lonbrile sur lesearbes c:bje'l: le nombre de s dewinnoon Opode voorwerpkaorcen kolks Bodoy ziskavabeza jednoklive
points each ibem Yol are carrying is workh, paints gue vout chague cbijeb qus-tu par*uqs__ sibaats hoevesl punben de voorwenpen predmeby, kbore mates pri sebe,
Mobe Ehok che jewel isworth 4 poins. Nn::lze guele bijou valt 4 points.. . clie je droagt woard zijn. NB. Het juweel Drahokam j=za E.l:gni By,
; is vier punben waard.

DE Derfpizler mit der hdchsten Punktzahl [T Vince il glocatore can Il puntegdle - . HU A legtabb p:::m:i:nt elers jatshos nyer!
gewinno, Den Gegenstondskarten kannst du pibl ale. Conbralla le carte ogostto . ES El jugador con mids punbos sepa el A @rgyat j2ldld Harﬁ;& kréd olhvashatod |
entnehmen, wie visle Punkbe deine sinzelien per veErificars | valare in punti 4 | gonador: Controla las Pichas de articiles ¢ - le az sgyes tardyakerts kit Add dssze
Guegﬂn*t:::lnde wert sind. Hinwels: der degli egaetti in buo PosSesso. W . Paraver Jos puntos de cada Ficha en Gu . Az ertekiket Fi e A ayemantck i
Edelsbein Bhvier Punkbe wark, I giclelo vale 4 punti 4L E* posesien. Recusrda 'H fo joyavaled punbos 4 opontot ek, - i : 71 £
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_ GB Customize your Orient Expedicion
by redrranging che Board ssctoions,

DE Die Brecooeile der Orien: Expedicion
|CISEEF| glch immer wigder neu anordngn.
FR ModiFie cor Orient Expedision

SN MonEanG dusremesnts |es E&f:m::!'r'la

de plaseau, - 3 I

IT Puoi personolzzore Orignt Empedn:u:un
disponende diversarments Ie varie sezioniy
del gloco. ';

- e
HW"" TR

ML Verdander jouw Orient Expedicies

daoor de velden in esn anders volgorde

te leggen.

am

" P

ES Personaliza by Orient Expadision ‘H
comblando las secciones del cablepol!

=
L

DK Du kan lave din egen Onignc.Expedision

ved ac antrings bPEBEEEHblGHEI"I‘Iﬂ 0] =
andsn mode. _ Fi R

i ! ¥ e 5--"Il
] g o

£/ o
.

Erﬁ- MEH BhE = fid

FI Vait muurnella Crignt Expedition
-pelioussn ualhcmmﬂllu osien paikkoo.

SE Anpassa din Qriens. Expﬁd iGicn
Qenoim st arran mi@m brédecs delan

PT Pepsomaliza g
Drente volsando
do zabuleiro,

0 Expedicao ao
dispor os secobes

GR [lpocappoate Ty Orient Expedition

arAaioviae BEon Ta KoUPATIA ToU TapmAC,

JP i HOMAAERAT. EORIOERON
M- mzm.

CN
zﬁf#ﬁmiﬁ=mw#$ﬁﬁﬂ+ﬁm

KR E= M & CHAlL Hﬂﬁfﬂ !?_EIHE

- BRU Thl mOHeUS I'IEI:JE,LI.E*J‘ICITI:. CBOK

BOc TOUHUK BHENSIMULIAK, pm:n-:mn:-mna

n-::--ﬂ,pgr-:-mg YYOCTHN nrpqaﬂr-:: nasA.
e

PL ane:az dﬁﬁasmgmd Oriers -

Expedition ustawigjos odpowiednio 8

sekile plonszy.

CZ Orientalnl expedici si muzete
libovalng upravis pressavénim
oblast nahrachdesce,

8K Orientalny sxpediciu sl mozets

lubovolneg ugr It pl*esncwr:inlrn oblasoi
na hgrng| r:ﬁﬁt;_l_ : s

HU A |n::1|:élﬂ:.-er‘uTﬁbek aorendezesevel
alakized Gt oz E!r"{enn Expedicion--
kedved szering:

i




GEBE Collect Ghem alll
Other boxes in che LESD Orient Expedibion
range con be odded Bo exbend the game
and increase the number of ploysrs. Other
sebs contain vehicles, items, challenges, and
more heroes and baddies

You con even sxbend your adventure by

linking up Orient Expedition — Mourt Everest

with the Crient Expedibion — India and the
Orien® Expedition — Ching games.
DE Sammile sie dlle!
Das Spiel ldsstsich mit anderen Produkten
aus der LEGO Orient Bxpedicion ausbauén,
So kénnen auch mehrere Spisler beilnehmen,
In den anderen Sets Finden sich Fahrzeuge,
Gﬂgensmnn_:ie AuPgaken und noch  *
mehr Heldsn und Bissw ichibe!
Auch andere Orisnt Expedicion-Spisle,
wie Inclien oder China, igren sich ideal zur
Erglirzung der Orient Expeditian
— Mount Eversat.

FR Collectionne-les toutes !
'I'I.Fpeu: ajouter d'outres bates
de la serie LEGO Crent Expedition
pour prolonger ke jleu et augmenten
le nombre de joueurs. Dloukres sebs
contiennent des vahicules, des objebs,
daﬁdeﬁfﬁ‘eﬁﬁmm hercs
El f‘ﬁﬁ'l:rhc:nfsﬂ

Tu peux mMeme Elnr'gh* Gon Gerrain
doventure en combinant Orient Bepadition
— Mont Everest avec les |eux Orlent
Expedition — Inde ‘Bt Orient Exp“dlblﬂl'l T
Chime.

IT Cnllnzr{:nnhl Futt!
Fui ngglung&r*e -;Jll:r'| selidella sepie
LEGD Orient Expedition per ﬂmpllur-ﬂ
| gicco ed aumentare il numero di
glocatork Gl altri set contengono
veicol, oggettl e sPide — nonche altr
erol e cabbivil
Fuci anche ampliare [gwentura
ossociando Orient E:(p-edn:mn =
M-::-unls E'.war-a:._l: (o] glu-:hl Drlent Expedition
— India &d Orignt Expedition — China.

" ]

NL Spoar ze allemoal!
Met andere dozen it het LEGD Gr'r;enl:

Expedition assortiment kin je het spel
uibbreiden en het gantal deaslnemers:

" vergroten. De andere.sets bevatben

vervoermiddelen, veorwerpen,
opdrachten en mesr helden en bosvenl

Je kunt jg avonbuur zelPs ulbbreiden door
Orient Expedicion — Mount Bverest aan het

Orient Expedition = India en Orient Expedition

— China spel b= kﬂppelen

ES [Colecciénalas bodas! .
Se pusden anadin cbras cajos de |d
serie LEGO Orient Expadition pard
ampligr-g| uego y aumentar el numers
de Jugadores. iLos obros sebs contienen
vehiculos, orticulos, rebos y mas
herces i malos!

Incluse podrds ampliar Bu aventura
copecthando Qpient Expediblon — Mounk
Eversst con el Oriert Edpedicion — Indic

' '-r“__] los Juegos Orient Expedibion — China.

DK Saml pa dem!
Derr Findes Plere drdre gesker | LEGOD
Qrient EipEldIEIﬂﬂ sarjen, der kan I::ur'-uges il

condt udiide spillet og ege ancallet af Epmer-e

Der Findes scet, der [ndeholder karetajen
genstande, udF'ar*dr*mgen og Flere helts
skurkel
Cu kan ogsa Lehvide dit Evenlzgr' ved
ot Forbinds Orient Expedicion — Mount
BEverest med spillene Orient Expedition
= Indien ag Orient Expedition — King.
FI Kerdad ne kalkkil -
Pelits voidaan laajentaa ja pelagjisn
mdaarad [lstcé muilla LEGD Orient
Expedition valikolman pesizilla. Muut
rasian sisdlcdvatb ajoneuvoja; esineicd,
cehbdvid sekd 880 sankarsita ja roistojal
Onient:Expedizion — Moung Everest: | ©
-pelid voidoan pelaca myds yhdesss Oright
Eepedition — India jo Qrient Expedition

— Chirg *pelien konssa. 4

 BE & 36 allihoph

i L
- --'-i'-r*w:r-« =

AndrgpSskar Fran LEGO Orient énpedlblc:n
!a:E;HaE 'En::ln lGggias,til 56 abG spelet ubvidgos
och dnbalet spelare kon dkas. Andra st
innehdller Eransportmedel, Piremdal,
ubmaningar och Bler hjtltar cch skurkar|
Du kion dven ubvidga dvenbyret genom
atb sdtta thop Orient Bxpedition — Mouni
Everest med spelen Orlent Expedition

— Indizn och ©pient Expedition — Kina,

PT Colecciona-os o todbs!
Podem-<crescentbar-se oubras caixas
da gama LEGD Orient Expedition para
ampliar o jogo & aumentar o nUMEero de
jegodorss. Os outros conjunbos conkeEm
veiculos, objectos, desafios & mais
herdis & vildes!

Podes mesmo prolongar a tua

Coventura juntando Opient Exp&dll;l::n =
Maonbs Bversste aos jogos Orient Expedibion

— [nelia & Orlent Exp = Ehlnq,‘_
GR MalfeyTe Ta oha!
Mrogoly vd mpodTedoly Kal ahha Kau Tid
e osipas LEGO Oriant Expedition yidva
PEYORWMOEL TO Mok G KAL v auEnBel o
aAptBpds Toe TaKToy, Ta Akha asT
MEQLEYOUY Oy Aplara, avTIKEHEVD,
SOKLAoEs KL OA OUS Apues Kal Kakoug |
ARG, PTOREITE v JEYVOADIETE TNy
MEQITETELD 00 OUvEECy TAS TO Orient =
Expedition - Mount Everast |12 1a r[mxv[élu

- Orient E:-'.r-PI:IItIDF'I - India Kol -

CDrient Expadition - China,

JP W -y MR EL xS !
L/TiRCERY -2 FHROSROROEY -
EMASE. r—ADRBELY T T —F— DR
ENETCAATREY. it v Fioh> kDN
PFATL, Feld, 10— BERAST
&Y.

CN PR NEE !

Wt EwR BT ERT
IRER ., FnEey. TR
P, P R CIEEEMNEENERE )

-

KR EEBSTH
BT SN B0 wiis CHE SAHR
Boiaio) AR NEAD AU AARE
AR S e o =0l w3,
ofo| W EN W N HE 2EL B0
SEL{CH .
cam g - AR & oajEm
WY - pl= g 2E/d= §Y - 25 AUS
HENC SHE HFK S URUEL

RU Cobapw ux acal

Utohkl PO EHT b MMRoBoE NoAs W YASNHHHUTE

KONWYSCTEO WIROKOB, Thi MOE Wb S0BaBHTH
apyrie HopoBin W3 cepun BocTodHaR

@Rcneguuus LEGO, B gpyrux Hobopor €CTh
CEeAcTEC TROHCOOPTA, NPRAMETLI, ONASHOCTH

W OonofHWTENBHEIS Tepdlt 1 anoosul
Thl gQie MoHe b COSACTE CBOE
ApHEAkYEHKe sule Gonse pasHoobpasHeiM,

:;E:;DE.EHHI-'IEI Haobop BocToyHas sKocnegvilMa —
[Opa FESpecT C UrpoBkiMi Habopamn
BoctovHos sHcneavuua — MHawa v BooToqHaa

3H'f::ne.a|.-1|.i.|.»1r:| — HiTal S

1’ -.

-ha dsszekapesalod oz Crient Expedicion

e 'ﬂ'&-l i <
T e
- o 3 ‘... -
' "

F"L Zbierz wszgsi.'-km zesbawy! :

Mozna dodad inpe zestowy 2 serli LEGO Orient
Expedicion, oby preediuzyc gre

I"zwiskszys llose graczy. Inne zestowy
zawierala pajazdy, preedmioty, zadania

orcz wiscs| bohaberow | zhoczyfcow!

Mozesz nowet preezyc wisce| preygod -
w Oright Expedicion — Mount Everaestl &
fgczas (g z graml Srient Expedition
= Indie oraz Orient Expedition — Chiny.

CZ Sezente si je viechny! "
Pokud cheete roziriE hru a zvysic podet hrddd, ™
mizete pridat dalsi sady ze série LEGO Crient
Expedition. - e
Viindeh sadach nalezneks d[:llﬁl vozidla, pr*edr'nebﬂ,
ukely a vice hedind i padolichile ;
Mizete sl dokonce vytbvorit jedna '
obrovske dobrodruz skl propojenim
origntalnich expedic no Mount Eversst,
do Indie o Ciny - stadt spojit deskg {}Planc
India’a Drient ,
Expeditian — China,

SK Zageribe si vietky hry! ;
Ak choete rozEirlE hru o Zvgsis
podel hradov, moZeke pridat dalsie
suprovy ze serle. | EGO Orient
Expedition V inych supravdch
ndjdete dalsie vozidld, predmety,
uloby o vias hrdinoy of zlosynoy!

Mazete sl dekonca vytvorit jedno
obrovske dobrodruz sbvo prepojenin
crientalnych sxpedicii na Mount Everest,
do Incle a Tiny - sbardi s pojit babule
Orlent Expedicion * Mount Everest,
Srient Expedition — India a Orent
Expedicion — ':E|'||I'|CI.

HU Szerezd meg mind!
A LEGORrent Expe::lilzi-:nn w ] perdel
bovabbl kagjaival meg ercekesebbe
Gehebed o'jdtekot, amely akar ujabb
jacekostarssal Is bovilhet, A keszlebek
farmiveket, cargyokat, kibivasokak, €s
meg bbbl host &5 gonoszt tartalmeoznckl
Meg bbb kalondban lehet részed, =

— Mount Beerest jatekob cz Orient Expedition —
India, valamint-az Srient E:{plﬂdll.'.-k_}l'.l_-‘- China:
jéite kakhal 3
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